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EcoSTEAM Kasifleri: Doganin Harikalarini Ortaya Cikarmak mifredatina hos geldiniz; bu,
ogrencileri STEAM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik) yaklasimi araciligiyla ciftlik
temelli egitimin harikalariyla tanistirmak igin tasarlanmis onci bir egitim programidir. Bu
mifredat, 6grencileri ekolojik kavramlari pratik tarim faaliyetleriyle birlestiren, dogal diinyaya ve
surdirdlebilir tarim uygulamalarina dair daha derin bir anlayis gelistiren uygulamali, deneyimsel
o0grenmeye tesvik etmek icin gelistirilmistir.

Amac ve hedefler

Mifredatimiz, ciftlikleri ekolojik ve pedagojik ortamlar olarak kullanma, 6grenci katilimini ve
kavrayisini gelistirmek icin oyunlastirimis ve mekana dayali 6grenmeyi entegre etme ilkesi
etrafinda olusturulmustur. Etkilesimli dersler araciligiyla ekolojik sistemleri kesfederek 6grenciler
problem ¢6zme, elestirel disiinme, yaraticilik ve isbirligi gibi 21. ylzyilhin kritik yeterliliklerini
gelistireceklerdir.

Yapi ve Uygulama

Tim bir akademik yili kapsayacak sekilde tasarlanan ECOSTEAM Explorers mifredati, her biri iki
ayrintili ders plani iceren 12 kapsamli modilden olusur. Bu modiller toprak bilimi ve bitki
biyolojisinden su tasarrufu ve ziraat miihendisligine kadar ¢ok cesitli konulari kapsamaktadir. 24
hafta boyunca o6grenciler, her hafta agik havada 6grenmeyi STEAM odakli egitici oyunlarla
harmanlayan iki ilgi cekici oturum sunan 48 saatlik yapilandiriimis etkinliklere katilacak.

Anahtar bilesenler

1. Ekolojik Kavramlar ve Tanimlar: Ogrencileri siirdirilebilir tarim ve toprak saghginin
Onemiyle tanistirmak.

2. Giftlikteki Fiziksel Oyunlar Yoluyla Ogrenme: interaktif aktivitelerle bitki biyolojisi ve
genetigini kesfetmek.

3. WEB 2.0 Araglanyla Ciftlikte Oyunlastirma: Ciftlik hayatini 6grenmeyi heyecanh ve
surikleyici hale getirmek icin modern teknolojiden faydalanmak.

4. Yapilandinlmis Oyunlarla Sonug¢ Odakh Calisma: Ogrencilere kiigiik dlgekli ciftgiligin
ekonomisini gercek hayattaki senaryolar araciligiyla 6gretmek.

5. Okul Disi Bir Ogrenme Ortami Olarak Giftlik Hayati: Toprak bilimi ve uygulamalarina
iliskin anlayisi derinlestirmek icin hikaye anlatimini kullanmak.

6. Ekolojik Sorunlara iliskin Vaka Analizi: Su koruma ydntemleri ve bunlarin tarimdaki
Onemi tzerinde durulmasi.

7. Ekolojik Sorunlara Yonelik Oyun Temelli ihtiya¢ Analizi: Seralarin mekaniginin ve
surdarilebilir tarimdaki roliiniin arastiriimasi.

8. (Ciftlikte Yapilan STEAM Uygulama Ornekleri: Teknoloji ve geleneksel tarim
uygulamalarinin kesisimini géstermek.

CR 9. Ciftlikteki Ekolojik Soruna Yonelik STEAM Projesi Planlanmasi: Siirdirilebilir gida
w QO < Uretimi igin yenilikgi ¢ozlimleri tesvik etmek.
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10. Robotiklerin Tarima Entegrasyonu: Robotik ve programlama kullanimi yoluyla tarimsal
uygulamalarin gelistirilmesi.

11. STEAM Projesi Posteri ve Sunumu Hazirlama: Ciftlikle ilgili projeler araciligiyla iletisim ve
sunum becerilerinin gelistiriimesi.

12. Projenin Sanatsal Uygulamasi: Mifredat araciligiyla 6grenilen kavramlariifade etmekigin
yaraticihgr kullanmak.

Hedefler

Bu programin sonunda 6grenciler:
e Ekolojik ve tarimsal ilkelere iliskin kapsamli bir anlayis gelistirdi.
e Surdurdlebilir tarim uygulamalarinda pratik deneyim kazandim.
e Uygulamali projeler ve etkilesimli 6grenme yoluyla STEAM becerilerini gelistirdiler.

e Cevresel yonetim ve sorumluluk duygusunu gelistirdik.

EcoSTEAM Explorers miifredati bir dizi dersten daha fazlasidir; 6grencilerin dogayla baglanti
kurmasini, strdirilebilirlik konusunda elestirel disinmesini ve bilgilerini anlamli sekillerde
uygulamasini saglayan bir yolculuktur. Egitimcileri ve 6grencileri bu heyecan verici egitim
macerasina atilmaya ve doganin harikalarini STEAM merceginden kesfetmeye davet ediyoruz.
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UYGULAMA VE BIL6GI

Program 1 akademik yil icin tasarlanmistir. 24 haftada 6gretilebilen 12 Modilden olusur
(toplam 48 saat - her 2 haftada bir 1 aktivite) ve okullarin ders disi dersler olarak
kullanabilmesi igin bir okul sezonunu kapsayacak sekilde gelistirildi.

24 Ders Plani, STEAM etkinlikleri ve egitici oyunlarla zenginlestirilmis ac¢ik havada
0grenmenin, 6grencilerin 21. ylzyil yeterliklerine ulagsmalarinda énemli bir rol oynadigi bir
okul dénemini kapsiyor.

Etkinlikler, STEAM 6gretmenlerinin yeterliligi Gzerine insa edilerek, 6grencilerine sinif disi
uygulamalarinda gelismis STEAM becerileri kazandiracak bilgi ve yaklasimla donatilir.

Toplamda 6grenme moddlleri, STEAM-mekan temelli becerilerin sinif disi 6gretim
durumlarinda nasil uygulanacagina iliskin yeterlik ve érneklendirme olusturmak igin yeni
STEAM yontemleri, teknikleri ve yonergeleri gelistirir.

Gelistirilen 12 6grenme modilli, STEAM-oyun-yer bazh egitim ortaminin teorik yonlerini
kapsarken, 24 ders plani olusturma etkinligi daha pratik odakli olacak ve STEAM
Ogretmenlerinin mekan bazli 6gretme/6grenmedeki pedagojik yaklasimina odaklanacak. .

Miifredat farkli yas ve kdkenden ilkokul 6grencilerini desteklemektedir. Onerilen 6grencilerin
yas sinirt her ders planinin basinda belirtilir. Ancak deneyimler, katilimc Ulkeler arasinda
farkhlik gésteren her okulun bilissel diizeyine ve ilerlemesine bagh olarak farkl siniflara farkl
etkinliklerin 6gretilebilecegini gdostermistir.

Mifredat, farkindalik yaratarak gelistirilen gesitli 6grenme kaynaklari etrafinda olusturulan
uygulamali oturumlar boyunca 6grencilerin gelistirecegi becerileri, tutumlari ve bilgileri
belirler. Yaratici dislinmeyi-sorgulamayi-tartismay tetiklemek icin uygulamali deneyim
saglar - farkindaligl artirma, doga pedagojisi ve ciftcilik egitimi

Ders Planlari, yeterlilige dayali 6grenme-okul egitimi basarisi icin benzersiz disiplinlerarasi
materyaller olusturmak UGzere ¢evre odakli etkinlikleri STEAM odakli etkinliklerle birlestirir.

En 6nemlisi, bu program, baglam olusturma farkindaligi ve okul egitimi basarisi lizerinde
onemli bir etkiye sahip olan bir yerde kisisel deneyimler (hem 6grenciler hem de 6gretmenler
icin) icin firsatlar yaratir.

Okullar ve ogretmenler yakindaki ciftlikleri ve ciftcileri dahil edebilir ve onlan yerel
ogrencilerin 6grenme sirecine dahil edebilirler.
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YETERLILIKLERI

Ogretmenlerin, ciftliklerin cevre egitimi kaynagi olarak kullaniimasi amaciyla yer temelli ve
oyunlastirlmis ders planlari ve etkinlikler iceren bir mifredati dogru sekilde kullanip
benimseyebilecek donanima sahip olmalari igin belirli beceriler gelistirmeleri ve kazanmalari
gerekmektedir. yeterlilikleri. Ustelik STEAM yaklasimi, 6grencilerin bilimsel arastirmalar
yapmalarini ve bir problemi ¢ozecek bir teknoloji tasarlarken sanat ve matematige basvurmalarini
desteklemek icin daha da yaratici ve Ust diizey dislinme becerileri gerektirir.

Beceriler ve yeterlilikler asagidaki gibi Gi¢ ayri bolime ayrilabilir:
Yetkinlik Alanlari
1. Siirdirialebilir Tarim Uygulamalari:

o Bilgi: Mahsul rotasyonu, koruyucu toprak isleme, entegre hasere yonetimi, tarimsal
ormancilik ve su tasarrufunun anlasiimasi.

o Beceriler: Sirdirilebilir tarim tekniklerini planlama ve uygulama, toprak saghgini
yonetme ve su koruma yontemlerini kullanma becerisi.

o Sorumluluk ve Ozerklik: Bu uygulamalari bagimsiz olarak uygulayabilme ve cevresel
etkilerin sorumlulugunu alabilme becerisi.

2. Toprak Bilimi:
o Bilgi: Toprak 6zelliklerini, besin yonetimini ve toprak sagligini anlamak.

o Beceriler: Toprak analizi yapmak, topragin verimliligini artirmak ve toprak erozyonunu
yonetmek.

o Sorumluluk ve Ozerklik: Toprak bilimi bilgisini pratik senaryolara uygulamak.
3. Bitki Biyolojisi ve Genetigi:
o Bilgi: Bitki fizyolojisini, genetigini ve yetistirme tekniklerini anlamak.

o Beceriler: Bitki blylmesi, bitki i1slahi ve Grilin gesitlerinin gelistirilmesi ile ilgili deneyler
yapmak.

o Sorumluluk ve Ozerklik: Bitkisel Giretimi artirmak icin bitki biyolojisi kavramlarini bagimsiz
olarak uygulamak.

4. Tarim mihendisligi:
o Bilgi: Tarim makinelerinin, aletlerinin ve altyapisinin ilkeleri.

o Beceriler: Tarimsal ekipmanlarin tasarlanmasi ve bakimi, sulama sistemlerinin
uygulanmasi ve ciftlik altyapisinin iyilestirilmesi.

o Sorumluluk ve Ozerklik: Tarimsal sorunlari ¢ézmek icin mihendislik becerilerini
kullanmak.

5. Tarimda Su Tasarrufu:

G}
i % B o Bilgi: Su yénetimi teknikleri ve sulama yontemleri.
*>Suw= N
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o Beceriler: Verimli sulama sistemlerini uygulamak, toprak nemini izlemek ve su
kaynaklarini ydnetmek.

School to Farm

o Sorumluluk ve Ozerklik: Strdirilebilirligi artirmak icin su tasarrufu uygulamalarini
uygulamak.

6. Gida Bilimi ve Teknolojisi:
o Bilgi: Gida isleme, koruma ve glivenliginin anlasiimasi.

o Beceriler: Peynir yapimi ve gidalarin muhafaza edilmesi gibi gida liretimi faaliyetlerinde
bulunmak.

o Sorumluluk ve Ozerklik: Ciftlik temelli egitimde gida kalitesi ve giivenliginin saglanmasi.
7. Tanmda Pazarlama ve isletme:
o Bilgi: Tarimsal pazarlamanin ilkeleri, is planlamasi ve ekonomi.

o Beceriler: Tarim Urlinleri igin pazarlama stratejileri, is planlari ve finansal yénetim
gelistirmek.

o Sorumluluk ve Ozerklik: Tarimsal isletme operasyonlarini bagimsiz olarak yénetmek.
8. Sirdiirilebilir Tarim Projeleri:

o Bilgi: Stirdiirtilebilirlige odakli projelerin tasarlanmasi ve yonetilmesi.

o Beceriler: Strdirlebilir tarim projelerini planlamak, uygulamak ve degerlendirmek.

o Sorumluluk ve Ozerklik: Cevresel siirdiiriilebilirligi destekleyen projelere énciiliik etmek.

Temel Yetkinlikler

Bilimsel Arastirma ve Metodoloji: Deney yapma, veri toplama ve sonug ¢ikarma becerisi.
Matematik: Cebir, geometri, matematik, istatistik, olasilik ve veri analizi bilgisi.

Bilgisayar Bilimi ve Kodlama: Programlama yeterliligi, bilgisayar donanim ve yazilimini
anlama.

Miihendislik tasarimi: Mihendislik ¢oziimleri gelistirmek, olusturmak ve test etmek.

Veri Analizi ve Modelleme: Verileri yorumlama ve matematiksel modellere dayali kararlar
verme.

Bilimsel Okuryazarlik: Bilimsel teori ve ilkeleri anlamak ve bunlari pratige uygulamak.
Problem C6zme ve Elestirel Diisiinme: Sorunlari tanimak, arastirmak ve ¢éziim gelistirmek.
Yaraticilik ve Yenilik: Yeni fikirler Gretmek ve kaliplarin disinda dislinmek.

iletisim ve isbirligi: Etkili iletisim kurmak ve ekip halinde ¢alismak.
Egitim Uygulamalan

v Ciftlik Tabanh Egitim: Tarimi, gida sistemlerini ve strdirilebilirligi 6gretmek icin ciftlikleri
sinif olarak kullanmak.

v Proje Tabanh Ogrenme: Sinifta, okul bahgesinde veya ciftliklerde uygulamali 6grenme
deneyimleri tasarlamak.
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isbirligi: Ciftciler, tarim kuruluslar ve diger egitimciler/arastirmacilarla calismak.
Teknoloji Entegrasyonu: Ogrenmeyi gelistirmek icin teknolojinin birlestirilmesi.

Degerlendirme: Ogrencinin 6grenmesini degerlendirmek ve anlaml geri bildirim saglamak.

R SR

Refleks: iyilestirilecek alanlari belirlemek icin 6gretim uygulamalarinin yansitiimasi.
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PROGRAMIN ZAMAN CIZELGISI

Program, Eylul/Ekim'de baslayip Mahy/Haziran'da sona eren 1 akademik yil icin tasarlanmistir
(akademik yillar Glkeler arasinda farkhlk gostermektedir). Mifredat 12 Modil ve 24 Ders
Planindan olustugu icin, 4 haftada 2 ila 4 ders plani gerektiren ayda 1 veya 2 Modiil uygulamak
mantiklidir. Her ders planina ayrilan siire 6grencilerin anlama ve ilerleme durumuna baglidir.
Gosterge niteliginde bir zaman gizelgesi asagidakileri icerebilir:

=

L | T S A

=

Eylil: Programa giris, bilinglendirme, yakindaki giftliklerle isbirligi veya okul bahgesinin
hazirlanmasi.

Ekim: Modul 1 ve Modiil 2
Kasim: Modiil 3

Aralik: Modiil 4

Ocak: Modiil 5 ve Modiil 6
Subat: Modil 7

Mart: Modil 8

Nisan: Moddl 9

Mayis: Modil 10

Haziran: Modil 11 ve Modul 12

Bazi Modiiller bagimsiz olarak 6gretilebilirken digerlerinin birlestirilmesi gerekir. Ornegin, Modiil
9ve 10ileilgilive Modiil 10'a gegmek icin, 6grencilerin Modiil 9'un materyallerini gegmesi gerekir.
Lutfen tiim mifredati incelediginizden emin olun ve ardindan programi nasil uygulayacaginiza

karar verin.
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OGRETIM PROGRAMININ ILKELERI

Modiil 1: Ekolojik Kavramlar ve Tanimlar

Osmangazi Belediyesi tarafindan gelistirilen "Ekolojik Kavramlar ve Tanimlar" modili
surdirdlebilir tarima giris temasina odaklaniyor. Bu modilde 6grenciler iki farkli ders planini
kesfederler: "Yasayan Toprak" ve "Topragin Dostlar". Bu dersler araciligiyla 6grenciler, toprak
saghgina 6zel olarak odaklanarak, uygun ve uygun olmayan tarim arazileri arasindaki niianslari
fark ederek sirdurdlebilir tarimin temellerini derinlemesine inceliyorlar. Ayrica modiil, tarimsal
uygulamalarin slrdiriimesinde dogal kaynaklarin kritik roliiniin altini giziyor. Anlamayi
gelistirmek icin, 6grencilerin ekolojik dongliniin inceliklerini ve dogal kaynaklarin bu doéngi
icindeki 6nemli rollini kavramalarina olanak taniyan gesitli etkinlikler dahil edilmistir. Cografya,
ekoloji, biyoloji, kimya ve sanat kavramlarini entegre eden bu modiil, yalnizca farkindalig
artirmakla kalmaz, ayni zamanda temel becerileri de gelistirerek 6grencilerin siirdiirilebilir tarim
uygulamalarinin koruyucusu olmalarini saglar.

Modiil 2: Ciftlikteki Fiziksel Oyunlar Yoluyla Ogrenme

Bu modiil icerisinde “Bitki biyolojisi ve genetigi” olmak lizere 2 ders plani bulunmaktadir. GDO
nedir?” ve “Bir tohumun biiylimesi icin neye ihtiyaci vardir?” Bu dersler araciligiyla 6grenciler bitki
biyolojisini nelerin etkiledigini 6grenecekler; giftcilerin yetistirme kosullarini ve bitkileri ne kadar
etkileyebileceklerini diistinebilirler; cok fazla etkilersek sonuglarin ne olabilecegi ve bu bitkileri
tikettigimizde saghgimizi nasil etkileyebilecegi.

Modiil 3: WEB 2.0 Araglariyla Ciftlikte Oyunlastirma

"WEB 2.0 Araglariyla Ciftlikte Oyunlastirma", OMEM (Osmangazi ilge Milli Egitim Mudirliigi)
tarafindan 6grencilerin ziraat muhendisligi ilkelerini 6grenmelerini saglamak, ayni zamanda
yaraticihg, elestirel dislinmeyi ve problem ¢ézme becerilerini ilgi cekici ve eglenceli bir ortamda
gelistirmek amaciyla tasarlanan yenilikgi bir egitim modiladir. bicim. Oyunlastirma tekniklerinin
ve modern web 2.0 araglarinin entegrasyonu sayesinde bu modiil, geleneksel sinif deneyimini
etkilesimli ve sirikleyici bir 6grenme ortamina dénustirir. Ogrenciler giftliklerde bir yolculuga
cikarak ciftlik hayvanlari, onlarin yasam alanlari ve tarimsal faaliyetleri destekleyen yapilar da dahil
olmak Gzere ciftlik yasaminin cesitli yonlerini kesfederler. Web 2.0 araclarini kullanarak 6grenciler,
tarimsal ekipman ve yapilarla ilgili mihendislik kavramlarina iliskin anlayislarini giiclendiren
uygulamali 6grenme etkinliklerine aktif olarak katilirlar.

Modiil 4: Ciftlik Matematiginde Yapilandirilmis Oyunlarla Sonug Odakli Calisma

Bu modiil Grundzales pamatskola (Letonya) tarafindan gelistirilmistir ve insanlarin kirsal kesimde
(\Pasﬂ para kazanabilecegine odaklanmaktadir. ilk ders, tahil yetistiren kiiciik bir tarim ciftliginden
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gercgek bir 6rnek kullandigimiz matematiktir: her islem veya faaliyet, gercek sayilar ve maliyetlerle
gosterilir. Dersten 6nce 6grenciler tahil yetistirmek ve para kazanmak icin ne kadar faaliyet (is)
yapilmasi gerektigini hayal bile edemiyorlar. ikinci ders birden fazla dersten olusmaktadir; okulda
bir Sonbahar Fuarinin nasil organize edilecegine dair bir drnektir ve 6grenciler bu siirecten
gelecekte kicik girisimci olmak istiyorlarsa faydali olacak bircok farkl beceri 6grenirler. Bu onlar
icin gercekten eglenceli ama ayni zamanda normal derslerden daha fazlasini 6greniyorlar.

Modiil 5: Okul Digt Ogrenme Ortami Olarak Giftlik Hayati Hikaye Anlatimi

"Okul Disi Bir Ogrenme Ortami Olarak Ciftlik Hayati: Hikaye Anlatma", Szkofa Podstawowa z
Oddziatami Dwujezycznymi nr 20 im. Jana Gutenberga Fundacji Szkolnej w Warszawie, "Toprak
Bilimi" temasi etrafinda tasarlanmis bir egitim modiiliidir. Ogrencilere tarimda topragin énemini
ve toprak bilesimi ve yapisinin altinda yatan bilimsel ilkeleri anlamalari igin uygulamali deneyimler
saglamayr amaglamaktadir. Modil boyunca 0Ogrenciler toprak hakkindaki anlayislarini
derinlestirmek icin tasarlanmis cesitli etkinliklere katilirlar. Ogrenciler bu faaliyetlere aktif olarak
katilarak yalnizca toprak hakkinda bilimsel bilgi edinmekle kalmaz, ayni zamanda elestirel
diisinme becerilerini gelistirir ve toprak saghgi ile tarimsal Gretkenligin birbirine bagl oldugunu
takdir ederler. Modiillin icine yerlestirilmis hikaye anlatma yaklasimi sayesinde, 6grenciler toprak
biliminin daha genis etkileri izerinde diisinmeye tesvik edilir, dogal diinyayla daha derin bir
baglanti kurulur ve ¢evre yonetimi tesvik edilir.

Modiil 6: Ciftlikteki Ekolojik Sorunlara Iligkin Vaka Analizi

Szkota Podstawowa z Oddziatami Dwujezycznymi nr 20 im. tarafindan gelistirilen "Ciftlikteki
Ekolojik Sorunlara iliskin Vaka Analizi". Jana Gutenberga Fundacji Szkolnej w Warszawie, tarimsal
baglamlarda "Su Tasarrufu" temasina odaklanan bir egitim modilidir. Modil, tarimda su
tasarrufunun 6neminin ve bunu basarmak icin kullanilan gesitli yontemlerin kapsamli bir sekilde
anlasilmasini saglamak Uzere tasarlanmistir. Ogrenciler bu faaliyetlere aktif olarak katilarak
yalnizca su tasarrufu ilkelerine iliskin incelikli bir anlayis gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda
surdirdlebilir tarim uygulamalarina yonelik bir sorumluluk duygusu da gelistirirler. Modiil, gercek
diinyadaki ekolojik zorluklari sunarak ve 6grencileri yenilikci ¢oziimleri kesfetmeye tesvik ederek
elestirel diisinmeyi ve problem ¢ézme becerilerini tesvik eder. Sonug olarak, 6grencileri tarimda
su tasarrufu konusunda bilgi ve farkindalikla donatarak modiil, onlari kendi topluluklarinda cevre
yonetiminin proaktif temsilcileri olma konusunda giglendirir.

Modiil 7: Ekolojik Sorunlara Yénelik Oyun Temelli Ihtiyag Analizi

Osmangazi Belediyesi tarafindan gelistirilen "Ekolojik Sorunlara Yonelik Oyun Temelli ihtiyac
Analizi" modili Sera temasina odaklaniyor. Bu modilde 6grenciler iki farkli ders planini
kesfederler: "Serayi Hissetmek" ve "Kliglk Eller Serasi" Bu yenilik¢i modul araciligiyla 6grenciler,
cevresel zorluklara yatkin bolgelerdeki olumsuz iklim kosullarini hafifletmek icin tasarlanan
seralarin karmasik isleyisini derinlemesine incelerler. Uygulamali, mekana dayali 6grenme
deneyimlerine katilan 6grenciler, toprak bilesimi, yonlendirme, 1518a maruz kalma, hava akisi, su

\Jyonetimi ve sicaklik dizenlemesi gibi temel faktorlerin 6nemini kavrayarak pratik beceriler
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gelistirirler. Ek olarak modil, tohumlarin blyuleyici dinyasini ve cesitli tirlerini inceleyerek
Ogrencilerin gida Uretiminin tohumdan filizlenmeye kadar olan mucizevi yolculuguna taniklk
etmelerine olanak tanir. Fizik, matematik, geometri, sanat, biyoloji, ekoloji ve cografyadan
unsurlari kusursuz bir sekilde harmanlayan bu moddil, yalnizca gida Uretimi ve tiiketimine iliskin
farkindaligi artirmakla kalmaz, ayni zamanda temel disiplinler arasi becerileri de gelistirir. insanlik
ve doga arasindaki karmasik etkilesimin daha derin bir sekilde takdir edilmesini tesvik ederken,
ogrencilerin gevrenin bilingli koruyuculari olmalarini saglar.

Modiil 8: Ciftlikte Yapilan STEAM Uygulama Ornekleri

"Ciftlikte Yapilan STEAM Uygulama Ornekleri", OMEM (Osmangazi ilge Milli Egitim MudirlGgi)
tarafindan 6grencilere tarim baglaminda bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematigin
kesisimini (STEAM) tanitmak amaciyla gelistirilen bir egitim modulGdir. Bu modil araciligiyla
ogrenciler, gida bilimi ve teknolojisindeki ilerlemelerin tarim uygulamalarinda nasil devrim
yarattigini, ciftciligi daha verimli, strdirilebilir ve Uretken hale getirdigini kesfederler. Modill
boyunca o6grenciler ¢iftliklerde kullanilan belirli teknoloji 6érneklerini derinlemesine incelerler.
Ayrica 6grenciler, bu teknolojilerin tarimda benimsenmesinin etik, cevresel ve toplumsal sonuglari
hakkinda elestirel ve yaratici diisinmeye tesvik edilir.

Modiil 9: Ciftlikteki Ekolojik Soruna Yonelik STEAM Projesi Planlama

Akill Semsiye, tarimdaki cevresel bir sorunla miicadele etmeyi ve bununla miicadele etmek igin
bir STEAM projesi gelistirmeyi amaclyor. Odak noktasi, 6zellikle hidroponik tarim ve dikey ekim
olmak (izere surdirilebilir tarim tekniklerinin tesvik edilmesidir. Ogrenciler, uygulamali
0grenmeye katilmaya ve evde veya okul ortaminda hidrofonik bahcgeciligi benimseyerek proaktif
adimlar atmaya tesvik edilir. Dikey ekim, sinirli ekilebilir alan sorununu ¢ézmek icin yerden
tasarruf saglayan bir tarim teknigi olarak tesvik edilmektedir.

Modiil 10: Ciftlikteki Ekolojik Sorunlara Yonelik STEAM Prototiplerinin

Olusturulmasi

Akilll Semsiye, bu Modul aracihgiyla 6grencilere ciftlikteki ekolojik sorunlari ve bunlarin
¢O6ziminde robotigin rolinid tanitir. Odak noktasi, robot bilimini hidroponik bahcgecilige entegre
etmenin bitki yetistirmeyi gelistirebilecek yolunun arastiriimasidir. Bu modiil, uygulamali robotik
aktiviteleri aracihigiyla elestirel disinme, problem ¢ézme ve programlama becerilerini gelistirir.
Ogrenciler mikro denetleyicilere (BBC mikrobit) ve blok programlamaya (Microsoft MakeCode)
asina olurlar.

Modiil 11: STEAM Projesi Posteri Hazirlama ve Ciftlikte Sunum

Polygonal North oy tarafindan gelistirilen Modul 11, STEAM kavramlarini strdirdlebilir tarim
= uygulamalarinin anlasiimasina ve sunumuna entegre etmeye odaklaniyor. Modiil iki ayrintili ders
S C\blanindan olusmaktadir: "Tarim Ekipmanlari Poster Tasarimi ve Ciftlik Sergisi" ve "Ciftlikten
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Sofraya Hikaye Anlatimi". Bu etkinlikler araciligiyla 6grenciler, gesitli tarim ekipmanlarinin
sirdirulebilir tarimdaki islevselligini ve 6nemini kesfedecek, grafik tasarim becerilerini
gelistirecek ve etkili iletisim tekniklerini 6grenecekler. Strdirilebilir tarim ekipmanlari tasarlamak
icin mihendislik ve teknolojik ilkeleri uygulayacak ve mihendislik, cevre bilimi ve sirdirilebilir
tarim uygulamalarini kesfedecekler. ilk aktivitede 6grenciler, secilen tarim ekipmanlarini
gosteren, mithendislik ve teknolojik kavramlari birlestiren posterler tasarlamak ve galismalarini
sinifa sunmak icin gruplar olustururlar. ikinci etkinlik, 6grencilerin tarladan sofraya hikaye
anlatimlarini olusturmak icin gorsel sanatlar, mizik, edebiyat, tiyatro veya dansi kullandiklari,
yaraticihg tesvik ettikleri ve strdirilebilir tarim uygulamalarina iliskin daha derin bir anlayisa
sahip olduklari sanatsal yaratimi vurgular.

Modiil 12: Projenin Sanatsal Uygulamasi

Polygonal North Oy tarafindan gelistirilen Modul 12, ilgi ¢ekici, uygulamali aktiviteler araciligiyla
surdirdlebilir tarim ve doga kavramlarinin sanatsal uygulamasina odaklaniyor. Bu moddl iki ders
plani icerir: "LEGO Duvar Resimleri" ve "LEGO Doga Yaratilis Sanat Galerisi." "LEGO Duvar
Resimleri"nde 06grenciler, ciftciligin ve doganin 6nemini temsil eden ve bilim, teknoloji,
miihendislik, sanat ve matematik gibi cesitli STEAM unsurlarini entegre eden LEGO tuglalarini
kullanarak isbirligi icinde bir duvar resmi tasarlar ve insa ederler. Bu aktivite ekip ¢alismasini,
yaraticihgi, dogal ve tarimsal uygulamalari anlama ve ¢evre bilimini vurgular. "LEGO Doga Yaratimi
Sanat Galerisi"nde 6grenciler toprak katmanlari, bitki bilylime asamalari, meyvelerdeki mevsimsel
degisiklikler, habitatlar ve cesitli bitkiler gibi unsurlari tasvir etmek i¢in LEGO tuglalarini kullanarak
dogal sahneler yaratirlar. Bu aktivite, sanatsal ifadeyi ve doganin glzelligi ve gesitliliginin takdir
edilmesini tesvik eder ve sanat galerisi tarzi bir sergi araciligiyla sunum ve topluluk 6nilinde
konusma becerilerini gelistirir. Her iki aktivite boyunca da 6gretmenler rehberlik ve destek
saglayarak isbirligini, yaraticihgl ve 6grencilerin LEGO tasarimlarinda STEAM kavramlarinin etkili
kullanimini tesvik eder.
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DERS PLANLARI

Modiil 1: Ekolojik Kavramlar ve Tanimlar

Ders Plani 1: YASAYAN TOPRAK

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 9-14
Amag / Ogrenme hedefleri

e Ogrencilere siirdiiriilebilirlik ve strdiirilebilir tarim kavramlari tanitilir.

e Ogrencilerin siirdirilebilir tarim uygulamalari ve bunlarin cevresel ve sosyal faydalan
hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanir.
Kesisen hedefler
Asagidaki hedefler kavranmakta ve siirdiirilebilir tarimin bu hedefler dogrultusunda insa
edildigi anlasiimaktadir:
e Tarimda verimliligi korurken ¢evreye verilen zarari azaltmak,
e Dogal kaynaklarin korunmasinin saglanmasi,
e Cevre kirliliginin 6nlenmesi,
o Yiiksek kaliteli Grlinler Gretmek,
e Kisa ve uzun vadede ekonomiyi canl tutmak,
e Tarimla ugrasanlarin yasam kalitesini iyilestirmek ve bu amaca yonelik uygulamalar
gelistirmek.
Kolaylastirma
*Surdurdlebilir tarim asagida verilen temel ilkelere gore agiklanmakta ve 6grencilerin bunlari
anlamasi beklenmektedir:
e Dogal kaynaklar hakkinda bilgi edinme (toprak durumu, su kaynaklari vb.)
® Cevreyi tanimak (kimyasal atiklar vb.)
® Yonetim ozellikleri (strdirilebilir tarim icin egitim faaliyetlerinin yayginlastiriimasi)
® Sosyoekonomik etkilerin bilinmesi (isglicline yonelik calismalarin iyilestirilmesi)

e Ureticinin uzun vadeli geliri
*Uygun ve uygun olmayan tarim arazisi modeli olusturmak icin 6grencilere érnek gosterecek
gorseller hazirlanmasi veya anlatilmasi uygun olacaktir.
*Onceden tiim malzemelerin (internet, toprak vb.) hazir oldugundan emin olunmali,
ogrencilerin ve sinifin biraz kirlenecegi dikkate alinmahdir.
*Her zaman geri donustirilebilir veya geri donustirilmis malzemeler kullandiginizdan emin
olun.

Takip icin fikirler
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Bu dersle 06grenciler siirdirilebilir tarim igin uygun kosullari 6grenebilirler. Ayirt
edebiliyorlarhak sahibiDogada tarim alanlari.

Gerekli kaynaklar

School to Farm

e Karton

e Ahsap bloklar/ahsap plakalar

® Oyun hamuru

e Minyatr ciftlik oyuncaklari (hayvanlar, bitkiler, ¢iftlik ekipmanlari vb.)
e Boyamak

o Dolma kalem

e Kagit

e Konteyner (¢im yetistirmek igin)

e Bugday tohumu

e Muz kabugu

e Makas

e Verimli toprak

e Verimsiz (bol miktarda tas vb.) toprak
e Tas (cakil taslari)

e su

e Sulama kutusu

® internet

e Fotograf

e Dizisti bilgisayar, akilli tahta vb.

Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhg
Hazirlanan uygun ve uygun olmayan tarim arazisi modeli:
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https://tr.pinterest.com/pin/516225176052097799/

https://www.livemaster.ru/mariya-gurgutsa
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Bilgisayar oyunlari:
https://wordwall.net/tr/resource/14898556/tar%C4%B1m-%C3%BCr%C3%BCn

https://wordwall.net/resource/52081474/agriculture

Surdiriilebilir tarim videosu:
https://www.youtube.com/watch?v=5SzJkL7czI0

Siirdrijlebilir tarim fotograflar:

——ry

1: Uygun Tar|
https://www.shutterstock.com/image-photo/agriculture-land-that-intending-suitable-be-
2317670307

2: Uygun Olmayan Tarim
https://www.shutterstock.com/image-photo/turanga-variety-poplar-on-soil-unsuitable-
2210429981

3: Uygun Tarimin Temel Prensiplerini Anlamak
https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/hand-planting-trees-teknoloji-renewable-
resources-2057392145
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4: Uygun Toprakta Cim Yetistirme

https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/farmer-his-son-front-sunset-agriculture-

2188712163
Uygulama
Zamanlama Talimatlar adim adim \
15 dakika On aktivite:
Ogrencilere sunu sorun:

® Tarim nedir?

e Siurdurilebilirlik nedir?

e Sirdurdlebilir tarim nedir?

® Sizce bu dersin amaglari nelerdir?

(Bu sorular 6grencilerin gorislerini almak amaciyla sorulur.)
25 dakika e Siurdurilebilirlik ve tarim kavramlarini tanitmak.

e Siurdurilebilir tarimi fotograflarla agiklayin.

e Siurdurilebilir tarimi aciklayan bir video
izleyinhttps://www.youtube.com/watch?v=5SzJkL7czI0

® Gostermekonceden olusturulmusUygun ve uygun olmayan tarim
arazisi modelleri.

e Dersi su tarihe kadar tamamlayin:kolaylastiriciBu iki model
araciligiyla 6grencilerle tartisma.

30dk e Sinifi bireysel gruplara ayirin

® Gruplardan bazilarina verimli toprak, bazilarina ise verimsiz
toprak verilir ve her gruba bugday tohumu (ot), kap ve su
verilerek ekim yapmalari istenir.

o Topragi daha verimli hale getirmek icin,
SoriiyelerGrubun ders sirasinda tiikettigi muz kabuklarini kiiglik

4 S = parcalar halinde kesip topragina gébmmesi.
w
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e Zamanla verimli topraklara yeterli su, verimsiz topraklara ise
daha az su vermelerini isteyin.

e Soruyelergrubun hem toprakta hem de islem siresindeki
kosullardaki ¢im biyimesi hakkindaki goriislerini paylagsmalari.

e Bir hafta boyunca ¢imlerin blylime siirecini gézlemlediklerini ve
konunun tekrar tartisildigini hatirlatin.

A0l e Ogrencileri sirdirilebilir tarimla ilgili bilgisayar oyunlar
oynamaya tesvik edin.
https://wordwall.net/tr/resource/14898556/tar%C4%B1m-
%C3%BCr%C3%BCn
https://wordwall.net/resource/52081474/agriculture(Lutfen
Ogrencilerin yasadigl Ullkeyi secin ve o Ulkenin tarim Urinleriyle
ilgili oyunu oynayin.)
Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme
Zamanlama Aktivitenin tanimi \
25 dakika Faaliyet 1: Aradaki farkhak sahibitarim arazisi veuygun degilTarim
arazileri bir modelle gosterilmistir. Cocuklar gruplara ayrilir ve
o0gretmenin destegiyle sinifta maketler yapilir.
https://www.youtube.com/watch?v=5SzJkL7czI0
Etkinlik 2: Cocuklar farkl toprak tirlerinde ¢im ekerler. Cocuklarin yarisi
30 dk bunu yasiyorverimlitoprak ve yarim deneyimkisirtoprak.
Etkinlik 3: Strdurdlebilir tarim konusunda bilgisayar oyunu oynanir.
20 Dakika https://wordwall.net/tr/resource/14898556/tar%C4%B1m-
%C3%BCr%C3%BCn
https://wordwall.net/resource/52081474/agriculture
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Ders Plani 2: TOPRAK DOSTLARI

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 9-13
Amag / Ogrenme hedefi

School to Farm

e Ogrencilere siirdiiriilebilirlik ve stirdiirilebilir tarim kavramlari tanitilir.

e Surdurdlebilir tarim uygulamalari kapsaminda 6grencilere dogal kaynaklarin nasil daha
verimli kullanilacagi 6gretiliyor.

e Ogrencilere farkli kosullarda toprak organizmalarini ve bitki sagligini gdzlemleyerek
suyun ve 1518In toprak saglhgini nasil etkiledigi 6gretilir.

Kesisen hedefler

e Tarimda verimliligin artiriimasi

® Dogal kaynaklarin korunmasinin saglanmasi
® Cevre kirliliginin 6nlenmesi

® Yiiksek kaliteli Grtinler Gretmek

Kolaylastirma

® Ders oOncesinde tiim materyallerin (internet, toprak vb.) hazir oldugundan emin
olunmalidir.

e Ogrencilerin ve sinifin biraz kirlenecegi dikkate alinmalidir.

e Her zaman geri donustilrilebilir veya geri dontstirilmis malzemeler kullandiginizdan
emin olun.

Takip icin fikirler

e Ogrenciler ekolojik déngiiniin énemini ve dogal kaynaklarin déngii icindeki yerini
o0zimseyebilirler.

e Ogrenciler cevrelerini degerlendirirken geri déniisiim, tasarruf ve verimlilik
kavramlarini anlama konusunda daha iyi bilgi sahibi olabilirler.

Gerekli kaynaklar
e Cim tohumlari veya kiguk fideler.
® Ayni kaynaktan toprak ornekleri
® su
e Seffaf kaplar veya kavanozlar (en az 6 adet)
e Blyuteg
e |Isik kaynagi (pencere 6nii vb.)
o Not defteri
e Etiketler veya isaretleyiciler

e Dolma kalem

A S — e Geri donislim malzemeleri (sinifta toplanan genisletme formlari, EVA siinger, plastik
x “§J e <§E c torba, renkli kagit, kumas, sopa, ip vb.)
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School to Farm

e Mantar pano

e Mantar pano pimleri

e Dizisti bilgisayar, akilli tahta vb.
e internet

e Cizim kitabi

e Boyama malzemesi

e Fotograflar

Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhgi
Kelime oyunu:
https://app.lumi.education/content/6512943bbe3de7d68a77c85¢

Su:

https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/large-beautiful-drops-transparent-rain-

water-668593321

https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/spring-blossom-background-beautiful-
nature-scene-1033292395

Toprak:
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https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/fresh-green-soybean-plants-roots-

2183765863

3 o ’ 3 "',‘ ) i‘{“‘

https://www.shutterstock.com/tr/image-photo/happy-children-boys-girls-casual-clothes-
2029398614

Uygulama

Zamanlama Talimatlar adim adim \
15 dakika On aktivite:
Ogrencilerden sunlari isteyin:

e Dogal kaynak nedir?
® [sigin kaynagl nedir?
e Suyun hayatimizdaki 6Gnemi nedir?

® Sizce bu dersin amaci nedir?

(Bu sorular 6grencilerin gorislerini almak amaciyla sorulur.)

20 Dakika o Dogal kaynaklarin ne oldugunu agiklamak icin fotograflari tarayin

e Dahasonrasinif gruplara ayrilir ve her grupHer kabi esit miktarda
toprakla doldurur.

e Her gruptan istenenbirkac ¢cim tohumu ekin veya her kaba ktiglik
bir fide yerlestirin.

e Her gruptan kaplan asagidaki gibi etiketlemeleri ve yonergeleri
takip etmeleri istenir:
Konteyner 1: Sulanir ve giines 1sigina yerlestirilir
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Konteyner 2: Sulanir ve karanhga yerlestirilir

Konteyner 3: Su yok ve glines isigina yerlestirildi

Konteyner 4: Su yok ve karanliga yerlestirildi

Konteyner 5: Az miktarda sulanir ve glines is1gina yerlestirilir
Kap 6: Az miktarda sulanir ve karanliga yerlestirilir

e Birkac¢ giinde bir, solucanlar, bocekler ve mikrobiyal aktivite
(mantar iplikleri veya bakteriler) gibi toprak organizmalarinin
isaretlerini aramak igin her kaptaki topragi gézlemlemek igin bir
blyutec kullaniyorlar.

e Her kaptaki bitkilerin blyimesini 6lgun.

® Bu organizmalarin varligini ve toprak yapisindaki veya
gorinimiindeki herhangi bir degisikligi kaydederler, ayrica
bitkilerin rengini, giiclinii ve genel saghgini da glinlik olarak
deftere veya gozlem gilinliigline not ederler.

25 dldli e Sinifi bireysel gruplara ayirin.

e Her gruba geri doniisim malzemeleri dagitilir. Bu malzemelerle
o0gretmenin destegiyle tahtaya blytk gicekler yapilir.

e Bunlari olusturan malzemeler, topragin, suyun, havanin ve
glnesin simgeleriyleCicekler ihtiyagbliyiimek igin yaratilir ve
tahtadaki gicegin etrafina yerlestirilir.

e Sorilyelergrubun kendi paylasimlarini yapmasigicekherkesin
ihtiyaglari anlayabilmesini saglamalidir.

e Daha sonra bu konuyla ilgili olusturulan bir kelime oyunu dijital
ortamda oynanir.

(https://app.lumi.education/content/6512943bbe3de7d68a77c85¢e)
30 dk

e Ogrencileri, resim yaparak sirdirilebilir tarim hakkinda
hatirladiklariyla bir diinya yaratmaya tesvik edin.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi

20 Dakika Etkinlik 1: Sinif gruplara ayrilir ve her grup her bir kabi esit miktarda
toprakla doldurur. Her gruptan birkag ¢im tohumu ekmesi veya her bir
kaba kiguk bir fide koymasi istenir. Topragi nemli tutmak icin Konteyner
1 ve Konteyner 2'yi her giin suluyorlar, Konteyner 3 ve Konteyner 4'l
sulamiyorlar. Konteyner 5 ve Konteyner 6'yi idareli suluyorlar. Konteyner
1, Konteyner 3 ve Konteyner 5'in bol miktarda glines isig1 aldigindan emin
olun. Konteyner 2, Konteyner 4 ve Konteyner 6'yi karanlik bir yerde
saklayin. Tim gozlemlerini defterlerine kaydederler ve suyun ve isigin
varliginin hem bitkileri hem de toprak organizmalarini nasil etkiledigini
tartisirlar.
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25 dakika

30dk

Etkinlik 2: Ogrenciler gruplara ayriir ve gruplarina geri déniisiim
malzemeleri dagitilir. Bu malzemelerle 6gretmenin yardimiyla sinif
planina gore biytk bir gicek yapilir. Bu kosullarla bu gigeklerin blylimesi
icin toprak, su, hava ve giines sembolleri olusturularak g¢iceklerin
saklanacag tahtaya yerlestirilir.

Ozel 6zelliklere sahip kelimelerden olusan bu kelime oyunu dijital
ortamda oynanmaktadir.
(https://app.lumi.education/content/6512943bbe3de7d68a77c85¢e)

Etkinlik 3: Surdurdlebilir tarima dair hatirladiklariyla resim yaparak bir
diinya yaratmalari istenir.
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Modiil 2: Ciftlikteki Fiziksel Oyunlar Yoluyla Ogrenme

School to Farm

Ders Plani 1: BITKI BIYOLOJISI VE GENETIK. 6DO NEDIR?

Genetik muhendisligi teknikleri ve biyoteknoloji araglari

Onerilen Ogrenciler Yas Araligi: 12 -13 yas
Amag / Ogrenme Hedefleri

e Ogrenciler GDO'lu ve GDO'suz terimlerini tanimlayabilir

e Ogrenciler GDO'yu GDO'suz iriinlerden ayirt edebilir

Ogrenciler GDO'lu gida diriinleri Gizerindeki mevcut etiketleri anlayabilirler

e Ogrenciler GDO yanilgilarini gergeklerden ayirabilirler

Kesisen hedefler
Tesvik edilecek ve tesvik edilecek ek hedefler:

e Kritik diislince

® Problem ¢ézme

e Bilimsel diyalog

e sbirligi

e Cep telefonu teknolojisinin olumlu kullanimi
Kolaylastirma

e videolarin linklerini hazirlayin

e (Urunlerin fotograflarini hazirlamak

e testi kontrol eteger degismediyse
Takip igin fikirler
Bu dersi takip eden hafta 6grenciler evlerindeki trtinlerin GDO'lu veya GDO'suz etiketlerini
inceleyebilirler.

Gerekli kaynaklar
® internet
e dizisti bilgisayar

e (rin etiketleri

Kaynak / Ders gunii: Materyaller ve Ders hazirhg
GDOQ'lar, Tarladan Sofraya

GDO'lar ve Gida Giivenligi: Saglik Egitimcileri icin Bir Kilavuz
GDOQ'lar hakkindaki gercek

g a https://quizizz.com/print/quiz/5fa4605fdfe429001bfcc142
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Uygulama
Zamanlama Talimatlar adim adim
3 dakika On aktivite:
Ogrencilerden GDO ile ilgili bir sey duyup duymadiklarini diisiinmelerini
isteyin.
10 dk GDO'lu ve GDO'suz Uriinlerin fotograflarini tarayin (19 fotograf) veya

ogrencilere verin ve siralamalarini saglayin.
Ogrencilerinize aradaki farki sorun.GDO'lar veya GDO'lar

5 dakika videoyu izleyin (1,40 dk) ve ana Uriinleri yazin veya hatirlayinGDOQ'lar,
Tarladan Sofraya
10 dk GDO'lar ve Gida Giivenligi: Saglik Egitimcileri icin Bir Kilavuz

GDO ve Gida Giivenligi: Saglik Egitimcileri icin Bir Kilavuz 2,25 dk
videoyu izleyin ve ana kaygilari/sorulari yazin/ hatirlayin

5 dakika Ogrencilerden GDO'lu  iriinlerin  nasil isaretlendigini internet
kaynaklarinda bulmalarini isteyin. (Calisma Sayfasi-Etiketler)
20 Dakika GDO'lar hakkindaki gercek“Dogal” gida aktivistleri sunu soyliiyor:

Genetigi degistirilmis gidalar yemeyi birakin! 6,21 dk tartisma
Ogrencileri 2 veya 4 gruba ayirin (PRO GDO ve CONS GDO): videoyu
izleyin ve PRO/CONS argiimanlarini yazin.

Ana arglimanlari tartisin.

20 Dakika https://grownextgen.org/media/pages/curriculum/gmo-
breakout/puzzles-and-handouts/9054c6¢c277-1650546098/breakout-
myths-vs-facts-v.4.pdf

GDO. Efsane ve gercekler - asagidaki 8 ifadeyi efsane veya gercek olarak
tanimlayin

20 Dakika e “Genetik Mihendisligi” yarismasi - 10 soru

https://quizizz.com/print/quiz/5fa4605fdfe429001bfcc142

Uygulamali aktivite/ciftlik temelli 6§renme

Zamanlama Aktivitenin tanimi

2-3 saat Yerel ciftligi ziyaret etmek ve hayvanlari beslemek icin verilen
Urinleri kesfetmek - bunlar GDO'lu Urlinlerden mi hazirlaniyor?
VEYA irinlerin etiketlerini kesfetmek icin yerel magazalari ziyaret
etmek

Ekler
1. GDO fotograflariUriinler
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GDO'lu Urinlerin ve GDO'suz rinlerin fotograflarini gostermek icin litfen
asagidaki baglantiyi kullanin (19 resim)
https://grownextgen.org/media/pages/curriculum/gmo-breakout/puzzles-and-
handouts/50d6b48746-1565629305/gmo-card-sort-cards.pdf

2. “GDO Etiketleri” Calisma Kagidi

School to Farm
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nongmoproject.org

Calisma Kagidi - GDO hakkinda temel bilgiler (OGRETMEN iCiN)

Genetigi degistirilmis organizma (GDO) bazen genetigi degistirilmis (GE),
biyomuhendislik Griinii (BE) veya genetigi degistirilmis (M) olarak da anilir. GDO,
baska bir organizmadan alinan genin bir ekleme veya degistirme olarak kendisine
aktarildigi bir bitki, hayvan veya baska bir organizmadir. Yeni genin amaci, degistirilmis
organizmada hastalik direnci, kurakhga dayaniklilik veya gelismis besin degeri gibi
yararli bir 6zellik veya karakteristik Gretmektir. Geleneksel yetistirme bu tiir hassas
kontrolden yoksundur.
Hangi Gidalar GDO Olarak Kabul Edilir?
Federal diizenleyiciler, 2019 yili itibariyla Amerika Birlesik Devletleri'nde 11 GDO'lu
mahsuliin satisini onayladi.

e Misir (tarla ve tath)Soya fasulyesi
Pamuk
Yonca
Seker pancarlari
Kanola
Papaya
Yaz kabagi
Dogustan patates
Pembe ananas
Esmerlesmeyen Arktik elmalar

3. Sinav “Genetik Miihendisligi”
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sinavin adi “Genetik Miihendisligi” - 10 soru
https://quizizz.com/print/quiz/5fa4605fdfe429001bfcc142

4. https://quizizz.com/admin/sunum/610854¢c5204633001b025389?searchLocale
=Genetik Miithendisligi. Ogretmen icin temel bilgileri igeren ders ppt'si (31 slayt);
ders olarak kullanilabilir
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Ders Plani 2: BIR TOHUMUN BUYUMEST ICIN NEYE IHTIYAC

VAR?

Bitki Biyolojisi ve Genetigi. Bitki Fizyolojisi
Onerilen Ogrencilerin Yas Aralig:: 3. sinif (9 yasinda)
Amag / Ogrenme Hedefi

e Ogrenciler farkli kosullarin organizmanin gelisimini nasil etkiledigini anlayacaklardir.

e Farkh yetistirme kosullarinin bitki blytimesi izerindeki etkileri (izerine deneyler yapin.

Kesisen hedefler

e takim galismasi

e letisim yetenekleri
kritik diistince
e gozlem becerileri

Kolaylastirma

e tartisma
e gruplara ayrilmak
e Dbitkileri deneylere hazirlamak

e sonuglari gdzlemlemek
Takip icin fikirler
Sonuglari gozlemlemek igin zamana ihtiyag vardir. Sonuglarin iyilestirilmesine yonelik deneyler
yapilabilir.
Fiziksel oyunlar - 6rnegin isiyla ilgili kendi lizerimde deneyler - hava ¢ok sicak veya ¢ok soguksa
nasil hissederim, viicuduma ne olur? Suyla - eger ellerimi bir saat veya daha uzun siire suda
tutarsam - nasil hissederim, ellerime ne olur? Besinlerle - ebeveynlerimizin onlara verdigi evde
vitaminleri kesfetmek igin.

Gerekli kaynaklar

e su kovalari

e farkli toprak érnekleri
e taslar
® Isitici

Kaynak / Ders guinii: Materyaller ve Ders hazirhg

Uygulama

Zamanlama Talimatlar adim adim
5 dakika On aktivite:
Ogrencilere su soruyu sorun: Tohum canli mi?
Ogrenciler cevap verir: Tohum canhdir ¢linkii...

EFOR
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(olasi cevaplar - bundan bir sey dogar)

15 dakika T: SMth'in bliylyebilecegini nasil anlayabiliriz? Neye ihtiyacimiz var?
Ogrenciler ihtiyaglari oldugunu soylerler... (isik, 1si, besin maddeleri, su)
Deneydeki farkhliklar nasil bulunur? Neyi degistirmemiz gerekiyor?

S: Degisebilirim (1s1k, 1s1, besin maddeleri, su).

T: Farkhliklari bulmak igin neyi gézlemlememiz gerekiyor?

S: Gozlemleyecegim ve bitkinin bliylimesini dlgecegim.

T: Farkhliklari 6lgmek igin ne kadar zamana ihtiyacimiz var?

D: ...bir hafta.

Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Sonraki 10 dakika boyunca gruplar halinde
¢ahsirlar. Her grubun kendi yonlendirici sorusu vardir.

15 dakika 1. grup: Yonlendirici soru: Bitki bliyimesi i¢in 151k 6nemli mi? Evet veya

hayir.
Sogan veya su teresi gibi bir bitkiyi alin ve birini aydinlk, birini de karanhk
bir yere koyun. Ayni toprakta, sicaklik ve sulama (su). Ogrenciler bitkinin
rengi ve uzunlugu hakkinda hipotez kurarlar: (1sikta yesil, gliglii bir filiz
olacaktir; karanlikta bodur, beyazimsi ve hatta daha uzun olacaktir.

15 dakika 2. grup: Baska bir grup icin yonlendirici soru: topragin bitki biylmesini

etkileyip etkilemedigi? Evet veya hayir. Ayni sicaklik, ayni 1sik, ayni
sulama (su).
Bir bitki alin, 6rnegin tahillar. Ogrenciler bir degerin degisip diger tigliniin
degismemesini saglamanin yollarini 6nerirler. Bir kismini besin agisindan
zengin bir toprak olan kara topraga, bir kismini da kuma ekin. Bir hafta
sonra uzunluk, kalinlk (olgunluk) ve renk olgulir.

15 dakika 3. grup: Baska bir grup icin yonlendirici soru: suyun bitki buylmesini
etkileyip etkilemedigi? Evet veya. Ayni sicaklik, ayni 1sik, ayni toprak. Bir
bitki/tahil sulandi, biri hi¢ sulanmad, digeri ise fazla sulandi. Bir hafta
sonra uzunluk, kalinlik (olgunluk), renk élgulir.

15 dakika 4. grup: Baska bir grup icin yonlendirici soru: Sicaklik bitki blylimesini
etkiler mi? Evet veya hayir. Ayni sulama, ayni i1sik, ayni toprak. Bir
bitki/tahil oda sicakliginda, digeri radyatoriin yanina/bir lambanin altina,
Uglinclist ise sogukta bir pencere pervazina yerlestirilir. Bir hafta sonra
gozlemleyin - rengi, uzunlugu arastirin)

30 dk Ogrenciler kendi gruplar igin uygun miktarlar (toprak, isik, 1si, su)
secerek deneye hazirlanirlar. Grubunuzun kosullarina ve sorularina goére
tohumlari ekin ve uygun yere yerlestirin.

40 dakika Bir hafta sonra her grup sonuglari gézlemler ve sonuca varir.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama
2-3 saat

Aktivitenin tanimi
e mikro yesillikler yetistiren yerel bir ¢iftligi ziyaret etmek
e Mikro yesillikleri okulda kendileri yetistiriyorlar - 2 hafta ve
uygun miktarda isik, 1si ve su kullanilmasiyla sonug alinabilir
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Modiil 3: WEB 2.0 Araglariyla Ciftlikte Oyunlastirma

School to Farm

Ders Plani 1: MEYVE BOOZLE

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 8-12
Amag / Ogrenme hedefleri

e Ogrenciler saghkli biiylimenin anahtarlarindan birini taniyabileceklerdir.

e Ogrenciler mevsim meyve ve sebzelerinin ve tiiketiminin insan saghgina etkilerini
taniyabilecektir.

e Ogrenciler kendi cevrelerinde gerceklestirilen Uretim faaliyetlerini
gozlemleyebileceklerdir.

e Ogrenciler bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin énemini kavrayabileceklerdir.

e Ogrenciler kendi bitkilerini yetistirebilecekler.
Kesisen hedefler
e Ogrenciler tarimsal ekipman ve vyapilarin ardindaki mihendislik ilkelerini
o0grenebileceklerdir.
e Ogrenciler tarimsal bina ve yapilarin tasarim ve yapimini analiz edebilecektir.
Kolaylastirma
e Ogretmen 6grencilerle meyve sepeti oyunu oynar. Ogretmen meyvelerden (portakal,
elma, seftali, Gzim, muz, karpuz ve meyve sepeti) olusan bilgi kartlari
hazirlar.Ogretmen alirhepsiégrencilerbir daire icinde vekoyarénlerinde bir meyve bilgi

karti ve ortada bir sepet. Bu oyunda herkes hareket etmeli veayni zamanda
dgretmenmeyvelerle ilgili sorular sorabilir.(Yaz/Sonbahar/Kis/ilkbaharda ne yersiniz?)

Takip igin fikirler
Ogrenciler meyvelerin ciftliklerden nasil geldigini ve muhafaza yollarini arastirabilirler.

Gerekli kaynaklar
® Meyve sepeti oyun kartlari
e Evdeki meyveler

e Wordwall'dan dijital oyun

Kaynak / Ders gunii: Materyaller ve Ders hazirhg
https://www.youtube.com/watch?v=gN3pn alymA
https://wordwall.net/resource/17266562

Uygulama
% & Zamanlama \ Talimatlar adim adim
*Sws 10 dk On aktivite:
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10 dk

School to Farm

Ogrenciler meyvelerle ilgili sarkilar soyliiyor.
Ogretmen 6grencilere bilgi kartlarini gosterir.

e Ogrenciler bahcede meyve sepeti oyunu oynuyor.
Meyve sepeti oyunu nasil oynanir:Meyve Salatasi veya Meyve Kasesi
olarak da bilinen Meyve Sepeti oyunu, cesitli ortamlarda oynanabilen
eglenceli ve aktif bir oyundur. Kartlari kullanarak Meyve Sepeti oyununu
su sekilde oynayabilirsiniz:

ihtiyac duyulan malzemeler:Meyve Kartlari(Farkl meyvelerin resim veya
adlarinin bulundugu kartlar. Bunlari kendiniz hazirlayabilir veya giktisini
alabilirsiniz. Her meyve icin birden fazla kartinizin oldugundan emin
olun.)Sandalyeler(Oyuncu sayisindan bir eksik.)Uzay(Sandalyelerin daire
seklinde dizilebildigi agik alan.)

En az 4-5 farkli meyve tiirlinden olusan bir meyve karti seti olusturun.
Her oyuncu igin yeterli kartiniz oldugundan emin olun. Sandalyeleri daire
seklinde diizenleyin. Oyuncu sayisindan bir sandalye eksik olmalidir. Her
oyuncuya bir meyve karti verin. Oyuncular arasinda farkli meyvelerin bir
karisiminin dagitildigindan emin olun. Ornegin 10 oyuncu varsa ve 5 gesit
meyveniz varsa, her meyveden 2 kart dagitabilirsiniz.

ilk arayan olacak bir oyuncu segin. Bu kisi cemberin ortasinda duruyor.
Arayan kisi bir meyvenin adini soyler; 6érnegin "Elma!". Elinde "Apple"
karti olan tim oyuncular ayaga kalkmali ve hizla yeni bir koltuk
bulmalidir.  Orijinal koltuklarina oturamazlar. Oyuncular koltuk
degistirirken arayan kisi de sandalyelerden birine oturmaya calisir.

Oyuncu sayisindan bir sandalye eksik oldugundan bir oyuncu ayakta
kalacaktir. Ayakta kalan oyuncu yeni arayan olur. Arayan kisi "Meyve
Sepeti!" diye bagirabilir. her zaman. Bu oldugunda, tim oyuncularin
kalkmasi ve yeni bir koltuk bulmasi gerekir. Arayan kisi ayni zamanda bir
koltuk bulmaya calisir ve yeni arayan kisiyi sandalyesiz birakir. Oyun, yeni
arayanin meyveler veya "Meyve Sepeti!" diye seslenmesiyle devam eder.
Oyun istediginiz kadar veya oyuncular yoruluncaya kadar devam edebilir.

20 Dakika e Ogretmen dgrencilere evden getirdikleri meyveleri tanitmalarini

ister

e Ogretmen vyapardgrenciler disiiniiyormeyvenin bulundugu
yerler hakkindabuydr.

e Ogrenciler oynuyorkelime duvarioyun, nerede biyidiklerini
o6grenmek icin her meyveyi dogru gruba sirtkleyip birakiyorlar.
https://wordwall.net/resource/17266562

e OgretmenlerOgrencileri dért gruba ayirin, her gruba bir sezon
verilir vesunu istediO mevsimde yetisen meyveler.
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School to Farm

30dk e Meyve ciftligine bir gezi. (Bir turileOgrencilerin farkl meyve agaci
ve bitki tirleri hakkinda bilgi sahibi oldugu, olgun meyveleri
dogrudan agaclardan topladigl, meyvelerin hasada hazir
oldugunu nasil anlayacaklarini 6grendikleri ciftlik,lesaatEkimden
hasada kadar biyliime sireci.

Uygulamal aktivite / ciftlik temelli 6grenme
Zamanlama \ Aktivitenin tanimi
80 dakika MEYVE BOOZLE: Ciftlik Macerasi

Amag:
Ciftlik temelli faaliyetlere katilarak ve deneyimlerini gelistirmek igin
Web 2.0 araglarini kullanarak ¢ocuklari tarim, beslenme ve teknoloji
hakkinda 6grenmeye tesvik edin.
Sire:
2 saat
Malzemeler:
® internet erisimi olan tabletler veya diziistii bilgisayarlar
Bahge aletleri (kiirekler, eldivenler, sulama kutulari)
Tohumlar veya fideler (meyveler, sebzeler)
Defterler ve kalemler
QR kod posterleri
® Web 2.0 araglari (Google Classroom, Padlet, Canva, Quizizz)
Etkinlik Ozeti:
1. Giris ve Grup Olusturma (15 dakika)
® Cocuklari giiniin etkinlikleri ve hedefleri hakkinda bilgilendirin.
® Onlari 3-4 kisilik kiicik gruplara ayirin.
® Her gruba meyvelerle ilgili bir isim verin (6rnegin, Apple Team,
Berry Squad).
2. Ciftlik Kesfi ve Ekim (30 dakika)
® Cocuklari giftlikte rehberli bir tura ¢ikarin.
® Onlara ciftlikte yetistirilen farkli meyve ve sebzeleri 6gretin.
® Her grubun kendi meyve veya sebze fidelerini dikmesine izin
verin.
® Her grup, bluylmeyi takip etmek ve glincellemeleri paylasmak
icin bitkilerini bir Google Classroom sayfasina bagh QR
kodlariyla etiketliyor.
3. Dijital Copgl Avi (30 dakika)
e (Ciftligin etrafina yerlestirilen QR kodlarini kullanarak bir ¢opci
avi olusturun.
® Her QR kodu ciftcilikle ilgili bir gbreve veya soruya baglanti verir
(6rnegin, "Bu QR kodunu tarayin ve kompostlama hakkinda bilgi
edinin. Kompost kutusunu nerede bulabilirsiniz?").

% S l<—( ® Cocuklarin ¢opcu avi sirasinda bulduklarn seylerle ilgili resim ve
*Sms 0N notlar gondermeleri igin Padlet'i kullanin.
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4. Beslenme Atolyesi (20 dakika)
® Dengeli beslenmede meyve ve sebzelerin 6nemini agiklayin.
® Dengeli beslenme ve farkli meyve ve sebzelerin besinsel
faydalari hakkinda dijital bir poster olusturmak igin Canva'yi
kullanin.
5. Sinav ve Diisinme (15 dakika)
e Ogrendiklerine dayali eglenceli bir test olusturmak icin Quizizz'i
kullanin.
® Cocuklari, defterlerine kisa bir giris yazarak deneyimleri
Uzerinde diisinmeye tesvik edin.
® Nelerden keyif aldiklarini ve neler 6grendiklerini tartisin.
6. Kapanis ve Odiiller (10 dakika)
® Tium katihmcilari tebrik edin ve Canva'da olusturulan dijital
rozetleri veya sertifikalari dagitin.
® Tanitilan Web 2.0 araglarini kullanarak evde ciftgilik ve
beslenmeyi 6grenmeye devam etmeleri konusunda onlari tesvik
edin.
Web 2.0 Araglari igin Ayrintil Talimatlar:
Google Sinifi:
® Her grup icin bir sinif olusturun.
® Bitkilerin glincellemelerini, resimlerini ve bliyime takibini
yayinlamak i¢in bunu kullanin.
Padlet:
® (COpcl aviicin paylasilan bir Padlet duvari olusturun.
® Cocuklari bulgulariyla ilgili resim ve notlar paylasmaya tesvik
edin.

® Beslenme posteri icin bir sablon saglayin.
e Ogrendikleri bilgilerle posterlerini kisisellestirme konusunda
cocuklara rehberlik edin.
Test:
® Ciftcilik, bitki blylmesi ve beslenmeyle ilgili sorular iceren bir
test hazirlayin.
® Cocuklari mesgul edecek eglenceli ve etkilesimli 6geler ekleyin.
20 Dakika Degerlendirme:
Gezinin ardindan goérdikleri meyve hakkinda arastirma yapmalari ve
chatterpix uygulamasiyla meyveyi konusturarak elde ettikleri bilgileri
sunmalari isteniyor.

Ekler
Ek 1:

https://www.youtube.com/watch?v=gN3pn_alymA
https://wordwall.net/resource/17266562
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School to Farm

Ders Plani 2: BARNBOOZLE

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 8-12
Amag / Ogrenme hedefleri
e Ogrenciler belirli hayvanlarin adlarini taniyabilecektir.
e Ogrenciler ciftlik hayvanlarinin yerlerini (yasadiklari yer) 6grenebileceklerdir.
e Ogrenciler sevdikleri/sevmedikleri hayvanlar hakkinda konusabilecekler
e Ogrenciler, arkasindaki miihendislik ilkelerini taniyabilecektir.yapilar.
Kesisen hedefler
e Ciftcilerin hayvanlara 6zel bakim yontemlerinin kesfedilmesi.

e Hayvan barinak sistemlerinin farkh hayvan tirleri igin nasil barinak sagladigini
kesfetmek.

Kolaylastirma
e OgretmenlerHayvanlarin ve evlerinin bilgi kartlarini kullanacak.
e Hayvanlarlailgili sarkilar.
e (Cizim veboyama.

Takip icin fikirler

Ogrenciler derste dgrendikleri hayvanlari ve evlerini 'google' kullanarak aratabiliyorlar. Anne-
babalariyla tartisabilirler. Ogretmen dgrencileri bir ciftlige geziye gotiirir.

Gerekli kaynaklar

e Hayvan bilgi kartlari
e Hayvan sarkilar

e Videolar

e Cizim kagitlari

e Boyamakalemler

e Hayvan oyuncaklari

Kaynak / Ders guinii: Materyaller ve Ders hazirhg
https://www.youtube.com/watch?v=jzSzLFskqrs
https://www.youtube.com/watch?v=_6HzoUcx3eo
https://www.canva.com/design/DAFuOyBqg9nl/4bgrX6uVIHKhsQFu9kWm9w/edit?utm conte
nt=DAFuOyBq9nl&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutto
n

Uygulama

Zamanlama \ Talimatlar adim adim
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10 dk On aktivite:
Ogrencilere ciftlikler, ciftlik hayvanlari ve evleri hakkinda neler bildiklerini
sorun. Ahirlardan ve bina sistemlerinden bahsedin.
10 dk Ciftlikler, ciftlik hayvanlari ve evleri hakkindaki bilgi kartlarini ve videolari
gorintileyin
e Ogrencilerle hayvan barinaklari ve yapilari (iclerinde nasil
uyurlar, kendilerini nasil beslerler, ne yerler, nasil beslenirler)
hakkinda tartismayi kolaylastirin.
e Ogrencilerinize farki sorunarasindaHayvanlarin evleri ve evleri.
60 dakika Ogrencileri yakindaki bir hayvan ciftligine géturiin.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama

80 dakika

Aktivitenin tanimi

BARNBOOZLE: Ciftlik Miicadelesi
Amag: Ciftlik temelli faaliyetlere katilarak ve deneyimlerini gelistirmek
icin Web 2.0 araglarini kullanarak gocuklari tarim, hayvan bakimi ve
teknoloji hakkinda 6grenmeye tesvik edin.
Sire: 2 saat
Malzemeler:
® internet erisimi olan tabletler veya diziistii bilgisayarlar
Hayvan bakim araglari (firgalar, yem, su kaplari)
Ciftlik hayvanlari (6rnegin tavuklar, kegiler, inekler)
Defterler ve kalemler
QR kod posterleri
® Web 2.0 araglari (Google Classroom, Padlet, Canva, Quizizz)
Etkinlik Ozeti:
1. Giris ve Grup Olusturma (15 dakika)
® Cocuklari giiniin etkinlikleri ve hedefleri hakkinda bilgilendirin.
® Onlari 3-4 kisilik kiicik gruplara ayirin.
® Her gruba ahir hayvanlariyla ilgili bir isim verin (6rnegin, Tavuk
Mirettebati, Keci Cetesi).
2. Ciftlik Turu ve Hayvan Bakimi (30 dakika)
® Cocuklari giftlikte rehberli bir tura c¢ikarin.
® Onlari farkh ciftlik hayvanlariyla tanistirin ve ciftlikteki rollerini
aciklayin.
® Her grubun oturum sirasinda bakacagi bir hayvan segmesine
izin verin.
® Hayvanlarin bakiminin (besleme, timar vb.) nasil yapilacagina
dair kisa bir gosteri sunun.
3. Dijital Hayvan Profilleri (30 dakika)
® Her grup Canva'yi kullanarak sectikleri hayvanin dijital profilini
olusturur.
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® Hayvanin adi, tiirli, beslenme sekli ve eglenceli gercgekler gibi
bilgileri ekleyin.
® Profillerini diger gruplarla paylasmak ve paylasmak i¢cin Google
Classroom'u kullanin.
4. Ahir Copcii Avi (30 dakika)
® Ahirin etrafina yerlestirilen QR kodlarini kullanarak bir ¢opgi
avi olusturun.
® Her QR kodu hayvanlarla ilgili bir géreve veya soruya baglanti
verir (6rnegin, "Tavuk yemi hakkinda bilgi edinmek i¢in bu QR
kodunu tarayin. Ahirda kag tiir yem bulabilirsiniz?").
® Cocuklarin ¢dpgu avi sirasinda bulduklari seylerle ilgili resim ve
notlar gondermeleri igin Padlet'i kullanin.
5. Hayvan Besleme Calistayi (20 dakika)
® (iftlik hayvanlari icin dogru beslenmenin 6nemini agiklar.
® Hayvan beslenmesi ve farkli ¢iftlik hayvanlarinin beslenme
ihtiyaglari hakkinda dijital bir poster olusturmak igin Canva'yi
kullanin.
6. Sinav ve Dislinme (15 dakika)
® Hayvanlar ve onlarin bakimi hakkinda 6grendiklerine dayanarak
eglenceli bir test olusturmak igin Quizizz'i kullanin.
® Cocuklari, defterlerine kisa bir giris yazarak deneyimleri
Uzerinde diisinmeye tesvik edin.
® Nelerden keyif aldiklarini ve neler 6grendiklerini tartisin.
7. Kapanis ve Odiiller (10 dakika)
® Tim katilimcilari tebrik edin ve Canva'da olusturulan dijital
rozetleri veya sertifikalari dagitin.
® Tanitilan Web 2.0 araglarini kullanarak evde ciftcilik ve hayvan
bakimi hakkinda bilgi edinmeye devam etmeleri igin onlari
tesvik edin.
Web 2.0 Araglari igin Ayrintilh Talimatlar:
Google Sinifi:
® Her grup icin bir sinif olusturun.
® Hayvanlarin giincellemelerini, resimlerini ve profillerini
yayinlamak icin bunu kullanin.
Padlet:
® (COpcl aviicin paylasilan bir Padlet duvari olusturun.
® Cocuklari bulgulaniyla ilgili resim ve notlar paylasmaya tesvik

edin.
Canva:
e Dijital hayvan profilleri ve beslenme posterleri icin bir sablon
saglayin.

e Ogrendikleri bilgilerle profillerini ve posterlerini 6zellestirme
konusunda cocuklara rehberlik edin.

Hayvan bakimi, beslenme ve ciftlik hayvanlari hakkindaki
o gercekler hakkinda sorular iceren bir test hazirlayin.
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® Cocuklari mesgul edecek eglenceli ve etkilesimli 6geler ekleyin.

20 Dakika Degerlendirme: Baamboozle ile oyun oynayin
https://www.baamboozle.com/game/1786766

Ekler
Ek 1:
https://youtu.be/vwpl41QCHRo?si=2cO5cEV-gh-45785

Hayvanlar nerede yasiyor, Hayvan Evleri

©
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Modiil 4: Ciftlik Matematiginde Yapilandirilmis Oyunlarla Sonug
Odaklh Calisma

School to Farm

Ders Plani 1: KIRSALDA KUCUK ISLETMELER NASIL CALISIR

Onerilen Ogrencilerin Yas Araligi: 12 yasinda
Amag / Ogrenme Hedefleri

e Farklh biitceler gelistirip analiz ederek ve tarim modellerini degerlendirerek kaynaklarin
daha siirdirilebilir kullanimina katki saglayan akilli tarimin temel ilkelerini 6grenirler

e Kaynaklar kullanmanin farkl yollari oldugunu gérmek igin giftgilik 6rneklerini analiz
edin
Kesisen hedefler
e sosyal bilimler - bitge
e matematik - hesaplama
e biyoloji/doga bilimi/kimya
Kolaylastirma
® pano
e Ogretmen icin “30 ha alanda kislik bugday ekimi” calisma sayfasi

e “30 ha'da kislik bugday ekimi” ¢alisma sayfasi - grup basina 1 kopya, pargalar halinde
kesilmis: ayri ayri 1. siitun ve 2. stitun

® “30 ha alanda kislik bugday ekimi” ¢calisma sayfasi - tam siirlim, grup basina 1 kopya
Takip igin fikirler
Ciftligi veya bahgesi varsa ebeveynlerine verimliligi artirmak icin ne yaptiklarini sorabilirler.

Gerekli kaynaklar
® pano

e hesaplama icin telefonlar veya hesap makineleri

Kaynak / Ders gunii: Materyaller ve Ders hazirhg
ozel bir hazirliga gerek yok

Uygulama

Zamanlama Talimatlar adim adim
3 dakika On aktivite:
Ogrencilerden kirsal kesimde ciftcilik yapmak istediklerini hayal

A % E etmelerini isteyin. Ana kaynak nedir? (Cevap: Arazi). Arsamiz varsa ne
w
*>Suw= N
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yapabiliriz? Ogretmen cevaplari tahtaya yazar: Hayvancilik yapmak;
meyvecilik ve tahil yetistiriciligi.
15 dakika Sinifin biylklGgiine gore 6grenciler 3-5 kisilik gruplara ayrilabilir.
Su soruyu soran Ogrencilerle tartismayi kolaylastirin: Herhangi bir
ciftciligin firsatlarini neler etkiler?
Ogrenciler gruplar halinde calisirlar ve cevaplarini yazarlar.
Rastgele sirayla cevaplar: hava kosullari; arazinin mekanik ozellikleri;
planlama; insan kaynaklari; makine kaynaklar (kendi veya kiralk);
mevsimsellik; stibvansiyonlar (AB yardimi); bilgi, egitim (tarim bilimi;
makine yonetimi ve onarimi); muhasebe; yasal (s6zlesmeler); finans;
bitki koruma drinleri; modern teknoloji (dijital cihazlar, yazilim,
navigasyon, GPS)
Ogrenciler yazdiklari seceneklerin isimlerini verirler ve bunun tahil
Uretimini neden etkiledigini agiklarlar. Bir secenegin adi belirtiimemisse,
O0gretmen 6grencileri tim secenekleri bulmaya tesvik etmek icin tesvik
edici bir soru kullanir. Ogretmen égrencilerin fikirlerini tahtaya yazar.

5 dhlde ® Buglin bir 6rnegi analiz edecegiz: 30 hektarlik bir alanda kislk

bugday Uretimi. Veriler Letonya kirsalindaki gergek bir ciftlikten,
2022/2023 sezonundan alinmistir.

e TT: Varsayimlariniz neler - 6gretmen bir soru sorar - Bir giftgi
(tahil Gretimi) nasil para kazanir - her ay veya hasattan sonra?
Ogrenciler cevap verir.

e Bir cift¢cinin 30 hektarlk araziyi islemek icin ne kadar para
harcamasi gerekir?

e Ogretmen cevaplari tahtaya yazar ve orada birakir. T: Dersten
sonra varsayimlarimizin dogru olup olmadigini 6grenecegiz.

15 dakika e Ogretmen “Sizce yaz sonunda tahil hasadinin yapilabilmesi igin

tarlalarda ne yapilmasi gerekir?” sorusunu sorar.

e Ogrenciler gruplar halinde calisirlar ve yapmalari gereken isleri
yazarlar. 10 dakika siirebilir.

® Her grup bir eserin adini verir ve 6gretmen bunu tahtaya yazar.
Bir secenegin adi belirtiimemisse, 6gretmen 6grencileri tim
secenekleri bulmaya tesvik etmek icin tesvik edici bir soru
kullanir.

15 dakika e Sonraki gérev - Ogretmen "Yapilacak isleri" (¢alisma kagidinin 1.

sttunu) kesilmis parcalar halinde verir ve 6grencilerden bunlari
yapilmasi gerektigi gibi dogru siraya koymalarini ister. 10 dk.
Ogretmen etrafta dolasir ve dogru sirayr bulmalari icin
yonlendirici sorular sorarak 6grencilere yardimci olur.

15 dakika e Sonraki gorev - 6gretmen “Hektar basina maliyet/doz”u (calisma

kagidinin 2. situnu) kesilmis parcalar halinde verir. Gorev ise is

% S e ve maliyet arasinda dogru eslesmeyi bulmaktir. Ogrenciler kg
S ms 0N veya It 6l¢lisiinii bilmelidir. 10 dk. Ogretmen etrafta dolasir ve

Szkota Podstawowa
Fundaciji Szkolnej

%mart & /
ooal mbrella | ™ |
OSMANGAZI ILGE MILLI EGITIM MUDURLUG Innovation & Development OSMANGAZI

BELEDIYES!I




W,.u
PAGE

7
MCE Co-funded by Lamyls ™
LPLEN the European Union s

School to Farm

ogrencilere dogru sirayr bulmalan icin yonlendirici sorular
sormalarinda yardimci olur.

LICELLE e Sonraki gérev - dgretmen “30 hektar alanda kislik bugday ekimi”
¢alisma sayfasinin tamamini verir ve goérev 30 hektar igin
maliyetleri hesaplamaktir. 10-15 dk. Ogretmen etrafta dolasir ve
hesaplama sirecini kontrol eder.

e Sonraki gorev - arttk masraflari hesapladiniz. Ve simdi bir
sonbahar var ve tahillar hasat ediliyor. Yani bu sizin gelir
zamaninizdir. Ogretmen calisma kagidinin ikinci balimiinii
“Gelir” verir. Ogrenciler geliri hesaplar ve baslangictaki temel
soruya karar verirler: Bir giftgi tarlada tahil yetistirmeye
baslamak istiyorsa (30 ha) bankadan ne kadar para (kredi/kredi)
almahdir?

Al e tartismalar - geri bildirim.

e Ogrenciler su sonuca variyor: Kiiciik isletmeleri yénetmek kolay
mi? Hangi gergekleri bilmiyordunuz?

e Ciftcilikte en kolay ve en zor 6rnegi ne buluyorsunuz? Seni ne
sasirtti?

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi

2-3 saat Yerel ¢iftligi veya tahil retimini Zoom'da ziyaret etmek/gérmek ve
ulkedeki/bolgedeki yerel durumu kesfetmek

Ekler

Ek 1: Hesaplamalar igin gosterge tablosu

30 ha alanda kishk bugday ekimi

Masraflar
Yapilacak is 1 ha basina maliyet/doz Notlar B0 ha basina maliyet/doz
Toprak isleme (yabani ot 3l/ha Kimyasallarin satin
kontroll) calismalari kuru 9,5€/1 litre alinmasiicin 40 €
havalarda yapilabilir Paket-20I tutarinda bir sertifika
gereklidir
Piskirtme icin ekipman 20€/ha Pilskurtme sertifikasi
servisi 150 € (3 yilda bir)
Kombine toprak isleme 53€/ha
hizmeti
Tohum 240kg/ha Tohum ekimi igin +%10
g . 550 €/1 ton kg
i 8 <
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Tohumlama hizmeti 40€/ha
Besin Yonetim Plani 200kg/ha
glbreleri 560 €/1 ton
Yabanci ot kontroli igin 0,5l/ha agish havalarda gerekli
kimyasallar 56 €/1 litre
Sisleme hizmeti 20€/ha
ilkbaharda azot 400kg/ha
(5 t/ha hasat igin) 550€/ton
Hasat hizmetlerini 85€/ha (5 t/ha hasat igin)
birlestirin
Tahil tagima hizmeti 1€/1km 120 km mesafe igin
arag kapasitesi 22 ton
Tahil kurutma, 1ton % 4€ Orn: nem %18
temizlik 20€/ton
Ciftcinin maas! 700 Avro/ay

30 ha alanda kishk bugday ekimi

Gelir
1 hektar basina 30 hektar basina
Letonya'ya yonelik siibvansiyonlarda AB yardimi
(AB'deki en dusuk) 1 hektar basina 100 €
Kislik bugday 140 ton hasat edildi
ton tahil basina 6deme cari doviz fiyati: 238 €
Toplam gelir

©
Lu8<[
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Ders Plani 2: KUGUK BIR GIRISIMCI OLABILIR MIYIM?

SONBAHAR FUARI

Onerilen Ogrencilerin Yas Araligi: 12 yasinda
Amag / Ogrenme Hedefi

e Ogrenciler triinlerin fiyatini nasil hesaplayacaklarini bilecek,

e Ogrenciler iriiniin reklamini ve tanitimini nasil yapacaklarini bileceklerdir (iiriiniin
katma degerini belirler)

Kesisen hedefler

e matematik - finansal yonetim

e sosyal bilimler - is planlamasi

e tasarim ve teknolojiler, sanat - irlinlin markalagsmasi, ambalajlama

e diller - reklam ve tanitim

Kolaylastirma

e aile ile anlasarak okulun sonbahar fuarinda satilabilecek seyler, Uriinler (evde
yetistirilen veya yapilmis) bulunur

Takip icin fikirler

Sonbahar Fuari'ndan sonra basarilari ve basarisizliklari tartisin ve Bahar Fuari veya bir sonraki
Sonbahar Fuari igin nelerin hazirlanabilecegine dair bir plan yapin

Gerekli kaynaklar

e satilacak Grunler

e Satis yerini (okul sinifi veya koridoru) ve zamani (ders aralari) diizenleyin

e diger siniflardan veya 06gretmenlerden veya velilerden gelen miusteriler (okul
diizenlemelerine bagli olarak)

Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhg

Fuar yeri;
musteriler

Zamanlama

Dersten 1 hafta

veya 1 glin 6nce

veya bir onceki
derste

Uygulama

Talimatlar adim adim
On aktivite:
Ogrencilerden okulun sonbahar fuarinda (aile ile anlasarak) satilabilecek
seyleri, Grlinleri (evde yetistirilen veya yapilmis) bulmalarini isteyin;
KOBI'nin satacak bir seyi yoksa 6grenciler ciftler halinde calisabilirler

10 dk

Ogrenciler ikili veya gruplar halinde (2-3) calisabilirler.
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Her ogrenci satmak istedigi Uriinleri sunar. Uriinler sebze, meyve,
konserve sebze, recel olabilir. Veya c¢orekler, turtalar, kekler, cipsler,
biskuviler vb.

10 dk Ogrenciler riiniin fiyatini hesaplar. internet magazalarindaki fiyatlari
kontrol edebilir veya yerel magazalara gidebilirler.

10 dk Ogrenciler riinlerin ambalajlanmasiyla ilgili fikirlerini paylasirlar; her
Urdn icin neyin uygun oldugu (ve ayni zamanda arzu edilir) ve neyin geri
donusturulebilir oldugu

10 dk Ogrenciler tanitim fikirlerini paylasiyorlar; bu tiriiniin katma degeri nedir,
nasil musteri gekilebilir. Soylediklerinin provasini yapiyorlar.

30 dk Sonbahar Fuari

e Urunlerin satis slireci
20 Dakika Sonbahar Fuarindan Sonra

deneyim paylasimi - basari ve basarisizliklarin gruplar halinde tartisiimasi;
her satici ne kadar para kazandi, benim karim ne kadar; basarisizliklarim
nelerdir; ve bir dahaki sefere neyin farkli yapilmasi gerektigini. Ogrenciler
deneyimlerini gruplar halinde ve ardindan tim sinifla paylasirlar.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi
2-3 saat Dogrudan satis yapan yerel ciftliklerle gezi veya sohbet: en ¢ok
satilan Grlnler nelerdir, daha fazla satis yapmak igin ipuglari ve puf
noktalari nelerdir?
Ekler
Fuarin afisi

5 L O x
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Modiil 5: Okul Digi Ogrenme Ortami Olarak Ciftlik Hayati Hikaye

Anlatimi

Ders Plani 1: TOPRAK BILIMI

Onerilen Ogrenciler Yas Araligi: 3-5 yasinda
Amag / Ogrenme hedefleri

e Bu dersin sonunda 6grenciler farkli tarimsal toprak tiirlerini tanimlayabilecek ve
bunlarin tarimdaki kullanimlarini anlayabileceklerdir.

Kesisen hedefler

e Ogrenciler verimli ve verimli tarim icin topragin diger tarimsal ve dogal 6zelliklerle
birlikte nasil gerekli oldugunu anlayacaklardir.
Kolaylastirma
1. Farkl toprak tiirlerinden érnekler (kum, silt, kil, tin)
2. Uygulamali kesif icin kum, silt, kil ve balgik iceren kiigik kaplar
3. Farkh toprak tiirlerinde yetisen mahsullerin posterleri veya goérselleri
4. Ogrencilerin 6nliik veya eski kiyafet giymeleri (kirlenebilirler)
5. Uygulamali bir aktivite icin tohumlar veya kiglik saksi bitkileri
6. Her 6grenciye yogurt kabi gibi kiictik kaplar (kendi tohumlarini/bitkilerini ekmeleri icin)
Takip icin fikirler
Ogrencilere bahcelerinde/halka agik bir parkta ilging bir bitki bulmak ve biiyiimesi gereken
toprak tiirlini etiketlemek gibi bahgecilikle ilgili bir ev 6devi verin.
Bu dersten sonra her 6grencinin gozlemleyecegi ve bakacagi kendi bitkisi olacak.

Gerekli kaynaklar
e internet erisimli akilli tahta

® Birvideohttps://www.youtube.com/watch?v=7h6psLfYA7w

® Cevrimigi bir bilgi yarismasi
oyunuhttps://wordwall.net/pl/resource/7242347/science/soil-game

e hafiza oyunu icin kartona basilmis toprak ve mahsul fotograflari
Kaynak / Ders gunii: Materyaller ve Ders hazirhg

Uygulama

Zamanlama Talimatlar adim adim
15 dakika 1. Ogrencileri su soruyla mesgul ederek baslayin: "Bazi bitkilerin neden
bazi yerlerde daha iyi bliyiidiglind, bazilarinda ise biyiimedigini hig
merak ettiniz mi?"
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2. ilgilerini cekebilecek basit bir hikaye anlatin (Kiigiikken karpuz/elma
cekirdeklerini meyveyle birlikte yutarsam ne olacagini merak ederdim.
Midemde buyiyebilir mi? Ne disiniyorsunuz? Ne yaparsiniz?)
bitkilerin blylimeye baslamasi gerekiyor mu?)

3. Bugiin toprak dedektifi olacaklarini ve farkl toprak tiirlerini ve
bunlarin tarimda nasil kullanildigini 6greneceklerini agiklayin.

20 Dakika

Faaliyet 1: Toprak Arastirmasi:

1. videoyu
oynathttps://www.youtube.com/watch?v=7h6psLfYA7w4 cesit
toprak sunmak

2. izledikten sonra égrencilerin dokunmasi ve hissetmesi igin her
toprak turinden numunelerin bulundugu kiiglk kaplari elden
ele gegirin. Onlari her birinin nasil hissettigini tanimlamaya
tesvik edin (6rnegin, kumlu toprak kumlu, killi toprak yapiskan,
tinh toprak ufalanabilir).

3. Gozlemleri hakkinda bir tartisma yapin. "Camurlu turta yapmak
icin en uygun toprak hangisi?" gibi sorular sorun. ve "Hangi
topragi kazmak zordur?"

4. Ciftgilerin farkh trtnler yetistirmek igin farkli toprak tirleri
kullandiklarini, ¢linkii bazi toprak tirlerinin belirli bitkiler igin
daha iyi oldugunu agiklayin.

20 Dakika

Faaliyet 2: Topragi Mahsullerle Eslestirme:

1. Misir, havug ve bugday gibi cesitli mahsullerin gorintileri

2. Ogrencilerle her iiriin i¢in hangi toprak tiiriiniin en iyi oldugunu
diistindiiklerini tartisin. Onceki aktivitede 6grendikleri hakkinda
distinmelerini tesvik edin.

3. Ogrencilerin her bir mahsulii kendisi icin en iyi olduguna
inandiklari toprak tirtyle eslestirdigi eglenceli bir eslestirme
oyunu oynayin. Hafiza oyunu icin toprak ve bitki tirlerini iceren
onceden basilmis kartlari kullanin

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama

25 dakika

Aktivitenin tanimi
Faaliyet 3: Uygulamali Ekim
1. Sinifi 6grencilerle birlikte hazirlayin:
- bir resim kaplama folyosunu halinin tizerine diiz bir sekilde
yayin
- Toprak ve farkl tohumlar/bitkiler iceren kaplari folyonun
ortasina koyun.
2. Her 6grenciye kiiglk bir kap ve biraz toprak verin (sunulan kum, silt,
kil ve balgik 6rneklerini kullanin).
3. Ogrencilerin topraga bir tohum veya kiigiik bir saksi bitkisi ekmesine
izin verin, 6grencilere bunlari sulamalarini séyleyin. Onlari onunla
ilgilenmeye ve nasil biyiidigiini gdzlemlemeye tesvik edin. Ogrencilere
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bitkilerini etiketlemeleri icin isaretleyiciler verin (adi/toprak tirt/bitki
tra)

4. Sinifi birlikte diizenleyin

5. Daha fazla gézlem igin bitkileri bir pencere pervazina yerlestirin

10 dk

Ozet - 6grencilere dersten ne hatirladiklarini sorun. Toprak oyunu
oynamaya tesvik edin
https://wordwall.net/pl/resource/7242347/science/soil-game
Ogrencilerimize emeklerinden dolay: tesekkiir ederiz
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Ders Plani 2: TOPRAK DOKUSUV

Onerilen Ogrenciler Yas Araligi: 3-5 yasinda
Amag / Ogrenme hedefi

1. **Bilim:** Farkli toprak tiirlerini ve 6zelliklerini anlayin.
2. **Muihendislik:** Toprak testi i¢in basit bir arag tasarlayin.
3. **Sanat:** Farkli toprak katmanlarinin gorsel bir temsilini olusturun.

Kesisen hedefler

Takim galismasi ve iletisim becerilerini gelistirin.

- Dogaya ve tarima deger verilmesini tesvik etmek.
- Mihendislik yoluyla yaraticiligi tesvik edin.

Kolaylastirma

Bu ders okul bahgesinde gergeklestirileceginden bahgenin aktivitelere hazir oldugundan emin
olun.

- Ogrencilerin ilgisini canl tutmak igin dersi bélimlere ayirin.

- Aktif katilimi, tartismayi ve uygulamali arastirmayi tesvik edin.

Takip icin fikirler

Yerel bir ciftligi ziyaret edin veya tarim sektériinden bir misafir konusmaciy! davet ederek
deneyimlerini ve bilgilerini 6grencilerle paylasarak dersi ger¢ek diinya uygulamalarina
baglayin

Gerekli kaynaklar

1. Toprak test kitleri (pH test cihazlari, nem olgerler vb.)

2. Bahge aletleri (ktirek, tirmik, kova)

3. Kagit, kegeli kalemler ve renkli kalemler

4. Veri toplama sayfalari

5. https://wordwall.net/resource/61400455

Her 6grenci icin kapakh bir kavanoz

Kaynak / Ders guinii: Materyaller ve Ders hazirhg

1. Okul bahgesi alanini farkh toprak tiirleri (kumlu, tinlhi, killi) icin etiketlenmis béltimlerle
ayarlayin.

2. Tim toprak test kitlerinin ¢alisir durumda oldugundan emin olun.

3. Her 6grenci icin veri toplama formlari hazirlayin.

4. Dersin basinda ve sonunda sinif tartismasi icin yer ayarlayin.

Uygulama

Zamanlama Talimatlar adim adim

15 dakika Ogrencileri sinif ortaminda toplayin.

- Tarimda topragin 6nemini tartisin.

- Ders hedeflerini paylasin.

- Ogrencilerin toprak hakkinda zaten bildikleri hakkinda kisa bir tartisma

yapin.

Szkota Podstawowa
Fundacji Szkolnej

Smart
Embrella i

Develoy OSMANGAZI
BELEDIYESI

. = NORTH ot
OSMANGAZI ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGL novatic




w,.u
PAGE
\*

*

* e *

MERG
EFOR
MAT

Co-funded by
the European Union

School to Farm

Okulun bahgesine gidin.
- Ogrencileri gruplara ayirin ve her gruba bir toprak tiirii (kumlu, tinli,
killi) verin.
- Ogrencilerin kendi gruplarinda bahge aletlerini kullanarak kazmalarini
ve kendilerine tahsis edilen bélimlerden toprak érnekleri toplamalarini
saglayin.
- Ogrencileri topragin dokusunu, rengini ve nemini gézlemlemeye ve
tanimlamaya tesvik edin.
- Bulgularini sinif olarak tartisin.
15 dakika Etkinlik 2
Toprak test kitlerini tanitin.
- Gruplarinda 6grencilere toprak érneklerinin pH seviyelerini ve nem
icerigini test etmek igin kitleri kullanma konusunda rehberlik edin.
- Sonuglari veri toplama sayfalarina kaydedin.
- Teknolojinin giftgilerin farkli mahsuller i¢in dogru kosullari
belirlemesine nasil yardimci oldugunu tartisin.
30 dk Etkinlik 3
Yontem 1:
Kavanoz Testi -
- Ogrencilerin cam kavanozlarini yariya kadar toprak 6rnekleriyle
doldurmalarina izin verin
- kalan kismi suyla doldurun
- kapaklari takin, ardindan kavanozlari hig toprak kalmayincaya
kadar kuvvetlice sallayin
- Kavanozlari 24 saat dinlenmeye birakin (hizlandirmaniz
gerekiyorsa suya sabunluk ekleyin, boylece islem 30 dakika
slirecektir)
- Dinlendikten sonra kavanozunuzun igerigi farkl katmanlara
(kum, silt ve kil) yerlesmis olacaktir.
- Katmanlarin yiksekligini 6lcerek topraginizin kalitesini
dogrulayabilirsiniz (en iyi oranlar %30 kum+%40 silt+%30 kildir)
Yontem 2:
Sikma Testi
Toprak tlrliniza belirlemek icin bahgenizden bir avug nemli (ancak islak
olmayan) toprak alin ve iyice sikin. Daha sonra elinizi agin. Ug seyden
biri gerceklesecek:
- Seklini koruyacaktir ve hafifce vurdugunuzda ufalanir.
Sanslisiniz; bu, liks bir balininiz oldugu anlamina gelir!
- Seklini koruyacak ve dirtildiglinde inatla elinize oturacaktir.
Bu, killi topraginiz oldugu anlamina gelir.
- Elinizi agtiginiz anda pargalanacaktir. Bu, kumlu topraginiz
oldugu anlamina gelir.
Artik ne tir bir topraga sahip oldugunuzu bildiginize gére onu
iyilestirmeye calisabilirsiniz.
10 dk Sonug ve tartisma
Ogrencileri sinif ortaminda tekrar toplayin.
(o - Oynamakhttps://wordwall.net/resource/61400455

Szkota Podstawowa
Fundaciji Szkolnej

OSMANGAZI ILGE MILLI EGITIM MUDURLUGL tnr ey ()Si\\r\N(.ur\Ll

Smart %

mbrella

NORTH.

BELEDIYES!I



https://wordwall.net/resource/61400455

w,.u
PAGE
\*

O
H0o%
S w =

Co-funded by

the European Union

School to Farm

- Toprak tirleri ve tarimdaki rolleri hakkinda 6grendiklerini tartisin.
- Sorulari ve distinceleri tesvik edin.
- Ertesi giin kavanozlari kontrol etmeyi hatirlatin.
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Modiil 6: Ciftlikteki Ekolojik Sorunlara Iligkin Vaka Analizi

Ders Plani 1: SU DONGUSU

School to Farm

Onerilen Ogrenciler Yas Araligi: 11-12 yasinda

Amag / Ogrenme hedefleri
Dersin basaril bir sekilde tamamlanmasinin ardindan 6grenciler;

® Su dongisiinii tanimlayin

® Su dongislinlin ana sireglerini listeleyin, etiketleyin ve agiklayin
® Su dongislinlin canli organizmalar igin 6nemini degerlendirin

e Sicaklik ile buharlasma hizi arasindaki iliskiyi arastirin

e Bitkilerin su donglisiindeki rollnd tartisin

® Coklu ortam kullanarak dogal su dongusiiniin nasil ¢alistigini agiklayin

e ihtiyaglarimizi karsilamak igin su déngisiinii nasil etkiledigimizi ve yénettigimizi

kesfedin
Kesisen hedefler
e tarimsal verimlilik
e aclik ve yetersiz beslenme sorunu

e topraklarin asiri kurutulmasi
YETENEKLER
Bilim

e Bilimsel calisma sireci araciligiyla bilimsel arastirma becerilerini gelistirmek ve

uygulamak.
ingilizce

e Kendilerini ve baskalariyla ve diinyalariyla iliskilerini ifade etme becerilerini gelistirin ve

uygulayin.
Cografya

e insanlar, yerler ve gevreler arasinda bilgi ve anlayis gelistirin.
Gorsel Sanatlar

e Konu olarak diinyaya dair arastirmalari ve anlatim bicimlerinin kullanimiyla sanat

eserlerini ortaya koyar.
Miizik

e Mizik kavramlarini kullanarak sarki soyleyerek, calarak ve hareket ederek farkli

tarzlarda, farkli zaman ve kiltlrlerde mizik icra eder.
Kolaylastirma

EFOR
MAT

O\ malzemeleri getirirler.
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School to Farm

Okul deneyler igin malzeme ve kosullari saglar

Ogretmenin sunumlari, filmleri, animasyonlari var. Sinifta 6grencilerin sorularin cevaplarini,
fikirlerini ve dnerilerini yazabilecekleri buyulk, bos bir poster — harikalar duvari vardir.

Takip igin fikirler

Su dongusiine iliskin faaliyetler sirasinda kazanilan bilgilerin, 6grencileri su tasarrufu gibi temel
bir zorluk konusunda cesaretlendirmesi amacglanmaktadir. Ogrenilen becerilerin uygulanmasi
iki hususu hedeflemelidir. Birincisi ylzey akisinda suyun yavaslatiimasi, ikincisi ise ylzey
buharlasmasi yoluyla su kaybinin azaltilmasidir.

Belki bir giin diinyay! degistirirsin! Kendi modellerinizi tasarlayin ve ¢ozimleri uygulayin. Suya
dikkat edin. O olmadan hayat olmaz

Gerekli kaynaklar
e internet erisimli akill tahta

® Su Dongusu | Hidrolojik Dongu Nasil Calisir - YouTube

e Su Dongisu Sarkisi - YouTube

e Bulut denemesi yapin - YouTube

e Suyu buharlastirma deneyi - YouTube

Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhgi
https://www.sydneywater.com.au/

¢ Makas

® Poster kagidi

® Bos kartlar

* Yapiskan raptiye veya bant
e [saretgiler

* Boyama kalemleri

Bulut gésterimi yapin

¢ 1 x Metal kapakli bliylik cam kavanoz
e Kaynayan su

¢ Mavi gida boyasi

e Buz kiipleri

* Maglar

Su buharlastirma deneyi(grup basina)

¢ 4 x Cam kavanoz

¢ 2 x Kapak (veya aliminyum folyo veya plastik ambalaj)
¢ Tiikenmez kalem

¢ Cetvel

¢ Mavi gida boyasi

e Su Surahisi

Ozet gérev: Su hakkinda 6grendiklerim

e Ogrencileri, arastirma sorularindan birinin cevabini bir su damlasinin lizerine yazmaya veya
¢izmeye yonlendirin.

¢ Damlaciklar bir kurdeleye veya ipe baglanip asilabilir

i Smart ,:
onal mbrella i
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Su damlaciklari degerlendirme igin kullanilabilir.

Refleks

Harika duvari tekrar ziyaret edin ve derste islenen kavramlar tizerinde diisiiniin. Ogrencilere
birbirleriyle paylasim yapmalari ve dislincelerini ve sorularini karsilagtirmalari igin zaman
taniyin. Grup olarak cevaplanmis sorulari arayin ve harikalar duvarinda diizeltin. Ogretmen veya
ogrenciler yeni aciklamalari ve sorulari kaydedip duvara asarlar.

School to Farm

Uygulama
Arkaplan bilgisi
Su gergekten yok oluyor mu? Yagmur yeni su mudur? Su bulutlara nasil girer? Su, Diinya'nin dogal
su donglsl adi verilen siireglerinin biydleyici ve kritik bir pargasidir.
Buglin sahip oldugumuz su, sahip oldugumuz tek sey. Milyarlarca yil 6nce Diinya'da var olan
suyun aynisi. Surekli olarak Diinya'dan atmosfere ve tekrar geri hareket ederken kullanilir ve
yeniden kullanilir.
Su, dong icindeki yolculugu sirasinda yagmur, kar, karla karisik yagmur veya dolu (yagis) olarak
distiglinde durum degistirir. Su, giines tarafindan isitilir, su buhari olarak atmosfere karisir,
kiicik damlaciklar halinde yogunlasir ve bulutlan olusturur (yogusma). Sonunda tekrar
yeryliziine diser. Su topraga sizar (sizma) ve yeralti suyu olarak (stzilme) yakindaki gollere,
akarsulara veya okyanuslara yavasca hareket eder. Yeralti suyunun bir kismi bitkiler tarafindan
alinir, bitkilerin icinden gegerek su buhari (terleme) halinde buharlasarak atmosfere geri doner
ve yolculuk yeniden baslar.

Zamanlama \ Talimatlar adim adim
10 dk On aktivite:
Sorusturma sorusu:Dogal su dénglsunin suregleri nelerdir?

Suyun Diinya'dan atmosfere ve tekrar atmosfere nasil hareket ettigini ve
dogal su déngiisiiniin asamalarini kesfedin. Ogrenciler cevap vermek ve
kendilerini ifade etmek icin 6ne ¢ikarlar

20 Dakika Etkinlik 1: Suyu merak etmek

Ogrencilerin asagidaki sorular lizerinde diisiinmelerine izin verin.

Hi¢c merak ettin mi...

Su kaybolur mu?

Hi¢ kuru bir su birikintisi gordiintiz ma?

Su nereye gitti?

Bulutlar nasil olusur?

Su bulutlara nasil girer? Yagmur yeni su mudur?

Su Dilinya'dan bulutlara ve geriye nasil hareket eder?

Ogretmen veya 6grenciler agiklamalari ve sorulari kartlara kaydedip
harika duvara asarlar.

Dersler boyunca 6grencileri diisinmeye, soru sormaya ve cevaplanmis
sorulari aramaya tesvik edin. Yeni kelimeleri yakalamak icin bir kelime
duvari kullanin.

30 dk Faaliyet 2: Dogal su dongiisii nedir?
©
i 8 <
*Sws N
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1. Arka plan bilgilerini kullanarak dogal su déngusiinii tanitin ve kesfedin
ve kelime duvarindaki kelimeleri yakalayin. Onceki 6grenme: su hal
degistirebilir ve sivi, kati veya gaz halinde bulunabilir.

2. Sarki soyleyin ve canlandirinSu_Dongusi Sarkisi - YouTube. Sarki
dersler boyunca tekrarlanabilir.

3. Youtube'daki Su Dénglisii Videosunu izleyin.

4. Ogrenciler Dogal su déngiisii calisma sayfasini doldururlar.

Su déngiisii macera oyunu

'Su dongist macera oyun senaryosunu' kullanin. Oyun, su déngtisiinden
gecgen iki su damlasinin maceralarini konu aliyor. Oyunun kopyalarini
cikarin, rolleri atayin ve oyunu sinifta okuyun. Ogrenciler oyunu
okuduktan sonra su damlalarinin su dongisundeki yolculugunu
resimlediler.

60 dakika Su déngiisii deneyleri

Gosteri — Bir bulut yapabilir misin?(30 dk)

Hazirhk:

Bulut Olustur brostrini kullanarak, sinif gdsterimi icin malzemelerinizi
hazirlayin. Nasil yapildigini gormek icin Bulut denemesi yapma videosunu
izleyin.

Gosteri:

1. PowerPoint'i kullanarak 6grencilerden sinif olarak veya ciftler halinde
tartismalarini isteyin:

e Bulutlar nedir? Nasil yapiliyorlar? Neyden yapildilar? Yagmur neden
bulutlardan yagar?

¢ Bulut yapabilir misin?

2. Su Donguist Sarkisini soyleyerek su dongisiini hatirlayin.

3. Gosteriyi 6grencilerinizle birlikte gergeklestirin.

4. Ogrenciler Gor, Disiin, Merak Et calisma sayfasini kullanarak
diisiincelerini kaydederler. Ogrencilere yénlendirici sorular sorun:

* Ne oldu? Neden?

¢ Suyu neden isittik? Diinyadaki suyu sicak yapan sey nedir?

e Neden buz kipleri kullandik?

¢ Neden yogunlasma, bulut gordiik?

5. Bulut deneyi yapma videosunu izleyin ve bazi sorularin yanitlanmasina
ve neler oldugunu aciklamaya yardimci olmasi igin PowerPoint ve
Tartisma notlarini kullanin. Gerektiginde 6grenciler calisma sayfalarini
revize edebilirler.

Pratik arastirma — Su yok olur mu?(30 dk)

Hazirhk:

Su buharlasmasi deneyi brosirini kullanarak malzemelerinizi iki veya
daha fazla set igin hazirlayin. Nasil yapildigini gérmek icin Su
buharlastirma deneyi videosunu izleyin. Not: Bu deneyin sonuglari birkag
glin slirecektir.

Pratik arastirma:

1. Su Buharlasma Deneyi videosunu izleyin. Ogrencilerden su sorular

% 5 e Uzerinde distinmelerini isteyin: ¢ Su yok olur mu?
S ms 0N * Neden biri kapakl, digeri kapaksiz kavanozlar var?
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School to Farm

» Hangi degisiklikleri gbrecegiz? Farkliliklari nasil karsilastirabiliriz?

2. Ogrencilerin bir bilim insani gibi disiinmelerine ve c¢alismalarina
yardimc  olmak icin Plan arastirma sablonunu PowerPoint'te
goriintileyin.

3. Arastirmayi yiriitmek icin 6grencilerin tahminlerini, materyallerini,
risklerini ve glivenli segimlerini kaydedin.

4. Bir kavanoz setini veya birden fazla set hazirlayin; bir seti giines 1518
alan bir pencere kenarina, digerini ise golgeye vyerlestirin. Bu,
buharlasmayi tetikleyen isi veya glines 15181 kavramina yardimci olacaktir.
5. Ogrencilerden hangisinin en ¢ok buharlasacagini disiindiiklerini
tahmin etmelerini isteyin.

6. Ogrencilerin birkag giin boyunca gézlemlerini kaydetmeleri icin Olg ve
karsilastir galisma sayfasini kullanin.

7. Bulgularini Olgme ve karsilastirma ¢alisma sayfasinda tartigin.

8. (istege bagh) Her kavanozun ne kadar su kaybettigini ve ne kadar hizli
kaybettigini gorsellestirmek icin sinif verilerinin grafigini cizin.

9. Ogrencilerin godzlemlerini, sonuglarini ve sorularini Plan arastirma
sablonuna kaydedin.

Alternatif bir deney, bir kismi gélgede ve bir kismi dogrudan giines 1518
altinda olacak sekilde kaldirirma az miktarda su dokmektir. Her su
birikintisinin etrafina bir tebesir cizgisi ¢izin ve suyun zamanla ne kadar
hizli buharlastigini 6l¢tip kaydedin.

istege bagh

Su dongiisii modeli yapin

Su dongisi modeli yapin talimat sayfasini kullanarak her 6grenci veya
gruplar halinde plastik bir sandvi¢ torbasinda kendi su dongisini
olusturabilir.

Su dongiisii teraryumu
Mini bir Dlinya yapin ve Teraryum yapma brosliriinii ve Su déngisu ve
teraryum deneyi videosunu kullanarak su déngtsiini ¢alisirken kesfedin.

EFOR
MAT
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School to Farm

Ders Plani 2: SU TASARRUFU YONTEMLERI

Onerilen Ogrencilerin Yas Aralig::
Amag / Ogrenme hedefleri

e su naslil toplanir?
® su donglsiini yavaslatmak
e buharlagsma yoluyla su kaybinin 6nlenmesi

e dogal kaynaklarimizin korunmasi ve korunmasi
Kesisen hedefler
Ogrenciler sunlarin nasil yapilacagini bilecek:

e suyu tutarak kuraklikla miicadele etmek

e Suyu slrdirilebilir bir kaynak olarak yonetmek

® su ortamini korumak igin

e mevcut ve gelecekteki tarim talebini karsilamak igin

Kolaylastirma

Ogrenciler dersin amaglari konusunda bilgilendirilir. Okul, yagmur toplama sistemi ve sulama
sistemi model insaatlari icin malzeme ve kosullari saglar.

Ogretmenin sunumlari, filmleri, animasyonlar var. Sinifta 6grencilerin sorularin cevaplarini,
fikirlerini ve onerilerini yazabilecekleri biyuk, bos bir poster vardir.

Ogrenciler 4 kisilik gruplar halinde ¢alsirlar.

Takip icin fikirler

Bir ciftligi ziyaret edin. Ciftciye su kithgiyla nasil basa ¢iktigini sorun. Degerlendirmesinde hangi
sulama ¢oziimlerinin en etkili oldugu. Bunlarin uygulanmasinin éniinde duran temel sorunlar
nelerdir?

Su yonetimi sorunu binlerce yildir giftcilerin yanindadir. Misir veya Cin'in eski uygarliklar
bununla nasil basa ¢ikti? Okuyun, bilgi alin.

Gerekli kaynaklar
e internet erisimli akilli tahta
e Farkli yagmur hasadi ve sulama sistemlerinin Power Point Sunumu

Kaynak / Ders guinii: Materyaller ve Ders hazirhg

e Video izle:Su Tutmak: Ciftliginizi Kurakliga Karsi Korumak icin Dogayla Birlikte Calismak
- YouTube

e Video izle:Tarimda Su Tasarrufu icin 4 ipucu - YouTube

e Video izle:-Yagmur Suyunu Toplamanin En iyi Yollari - YouTube

e Kendi Kendini Sulayan Bahce: Dr Cally Brennan ile Pasif Yagmur Suyu Sistemi Nasil
Olusturulur - YouTube

Szkota Podstawowa
Fundacji Szkolnej
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e Damla Sulamanin Temelleri - YouTube

School to Farm

e http://thewaterproject.org/rain_catchment.asp

Malzemeler:
e cizimler/Posterler
e yagmur suyu toplama ylizeyi
® tasima sistemi (borular)
e Sudeposu
e plastik tiipler
e Kauguk hortumlar
e payet
e aliminyum folyo
e plastik ambalaj

e plastik kaplar

e bigak
® makas
o tel
® sicim
Uygulama
Zamanlama Talimatlar adim adim
5 dakika On aktivite:

Ogrencilerden  ciftgilerin  kullanabilecegi ana su  kaynaklarini
listelemelerini isteyin. Baslica yagis tirlerini hatirlamalarini saglayin.
Ogrenciler cevaplarini bir poster iizerine yazarlar.

15 dakika Ogretmen ekranda Avrupa'daki yagis dagiliminin haritasini gériintiiler.
Secilen 6grenciler haritadan ¢ok az yagis alan Ulkeleri, bolgeleri okurlar.

e Ogrencilerinizden sicaklik ile buharlasma orani arasindaki ilikiyi
bulmalarini isteyin.

e Kurakligin etkileri hakkinda 6grencilerle tartismayi kolaylastirin

e oOgrencilerden tarimsal amaclara uygun su elde etme olanaklari
hakkinda dislinmelerini isteyin
Cevaplarinizi, gézlemlerinizi poster lizerine yazin
20 Dakika Ogrencileri 4 kisilik gruplara ayirin. ilham almak icin 6rnek video

)
R materyallerini izleyin.
*SwmwsS 0N
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20 (10+10) dk. BUHAR Etkinligi 1. Kendi yagmur suyu toplama sisteminizi tasarlayin
STEAM Etkinligi 2. Kendi sulama sisteminizi tasarlayin
Ogrenciler sistemleri kartlara cizerek veya basit grafik yazilimi kullanarak

School to Farm

tasarlarlar.

40 (20+20) dk BUHAR Etkinligi 3. Yagmur suyu toplama sisteminin bir modelini
olusturun
Her grup kendi su toplama sistemini olusturmak icin mevcut malzemeleri
kullanir.

BUHAR Etkinligi 4. Damla sulama sisteminin bir modelini olusturun

Her grup kendi sulama sistemini insa etmek i¢in mevcut malzemeleri
kullanir.

Ogrencilerin calismalarinda diizeltme yapmalarina izin verin.

20 Dakika SUNUM.

Grup Uyelerinden ¢alismalarinin sonuglarini sunmalarini isteyin

Bireysel gruplar yapilarini sergiliyor.

Calismalarinin sonucunu sunarken 6grencilere asagidaki sorular sorulur:
Calismanizin sonucundan memnun musunuz?

Olusturdugunuz model amacini yerine getiriyor mu?

Suyun daha verimli sekilde toplanmasini ve bitkilerin daha az buharlasma
kaybiyla sulanmasini miimkiin kilabilir misiniz?

MERG
EFOR
MAT
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Modiil7: Ekolojik Sorunlara Yénelik Oyun Temelli Thtiyag Analizi

Ders Plani 1: SERAYI HISSETMEK

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 8-15
Amag / Ogrenme hedefleri

Sera 6grencilere tanitild.

Artan nifus ve tlketimin artmasiyla ortaya ¢ikan gida ihtiyacinin karsilanmasinda
seralarin 6nemi 6grencilere anlatiliyor.

Kesisen hedefler

e iklimin olumsuz etki gosterdigi bolge ve bolgelerde, iklim etkisini ortadan kaldirmak
icin tasarlanan seralarda meyve ve sebzelerin daha verimli Uretilebilecegini 6grencilere
gostermek.

e Ogrencilere, yetistirilen Griinii korurken, planli ekim yaparak ekilebilir arazileri
maksimum diizeyde kullanmayi 6gretmek.

Kolaylastirma

*Asagidaki faktorlere dikkat ederek serayi en verimli sekilde olusturmak:

Isik (Seranin kurulacagi yer bol isik almalidir)
Sicaklik (Isinma maliyeti agisindan sera sicak yerlere kurulmalidir)
Rizgar (ruzgar olmayan, kuvvetli rizgarlardan uzakta olmali)

Toprak (besin maddeleri agisindan zengin olmali, su tutma yetenegi iyi olmali ve
humuslu olmalidir)

Yon (kishk tarimda glineye, glineydoguya veya glineybatiya yonlendirilmelidir)
Sulama suyu temini (su kaliteli ve kolay temin edilebilir olmali, yeterli su bulunmalidir)

Ekonomik faaliyetler (yatirrmdan en iyi sekilde yararlanmak ve karsiliginda belli bir gelir
elde etmek amaciyla planlanmalidir)

*Yolculuktan dnce her seyin hazir ve glivenli oldugundan emin olun.
*Ogrencilerin dogada biraz kirlenmesine, deneyim kazanmasina, dogayi hissetmesine izin verin.

Takip igin fikirler

sc .,

Szkota Podstawowa
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Ogrenciler seranin ne oldugunu, nasil ve ne amagla kuruldugunu bilir.
Hayatimiza ne gibi faydalar sagladigini 6greniyorlar.
Artan nifus icin seranin 6nemini anhyorlar.

Seradan dolayi toprak, yon, isik, riizgar, su ve sicaklik gibi faktorlerin islevini ve dnemini
anlarlar.

= Gerekli kaynaklar

Gezi amagli arag
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e Sera alani

School to Farm

e Termometre

e Ahsap blok/plaka/cita/tahta
e Branda

e Kiiglik givi veya ahsap zimba
e Cekig

e Toprak

e Ogrencilere tattirilacak veya hediye edilecek sera riinleri
Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhgi

e Gezisirasinda kurulan kiiglk sera:

https://www.apieceofrainbow.com/21-amazing-diy-greenhouses/

Uygulama
Zamanlama Talimatlar adim adim \
10 dk e Toplanti veseyahatserayl ziyaret etmek. (ders siiresine dahil
degildir)

e Alana vardiklarinda 6grencilere oncelikle "Seracilik ve seracilik
nedir?" sorusu sorulmalidir. Bunlar gibi sorular ve gorisler
soruluyor.

e Ogrencilere seracilik ve seracilik hakkinda bilgi veriliyor.

25 dakika ® Seralar ve serada neler vyaptiklari hakkinda bilgi, sera
yetistiriciligini yapan yetkili kisiden alinir.

® Seranin durumuna gore Ogrenciler gruplara ayrilip
ayrilmamaktadir. Ogrencilerin yetkili bir kisi esliginde giris
yapmasina izin verilir.

Qo e Seraya girerken sicaklik farkina dikkat edilerek termometre ile
* < g <§’: d sicaklik olgulir.
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o Yetkili kisi esliginde sera ziyaret edilerek serada yetistirilen
drdnler tanitiliyor.

e Disari gikarken yine sicaklik farkina dikkat gekilir ve termometre
ile sicaklik 6lgtlir.

15 elde e Miuimkiinse ¢ocuklar serada yetisen Urlnleri yemek ise tatmali.
Uriinler bitki veya tohum ise cocuklara incelenmeleri icin hediye
ediliyor.

ekl e e Sera kurulumunda dikkat edilmesi gereken faktorler konusunda
ogrencilere bilgi verilir.

e Daha sonra ¢ocuklar yetkili kisiler ve 6gretmenlerin yardimiyla
kiiglk bir sera insa etmeye basliyorlar.

e Ogrenciler gruplara ayrilir ve gérevlendirilir.

e Herkes kendi sinifina gotirilmek Uzere kiigiik bir sera ornegi
olusturup tamamliyor.

® Sera ornegiyle okula doniyorlar.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama

Aktivitenin tanimi

90 dakika Sera turu ve kii¢lik sera insaati.

Szkota Podstawowa
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Ders Plani 2: KUCUK ELLERIN SERALARI

School to Farm

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 8-12
Amag / Ogrenme hedefi

e Ogrenciler seracilik ve seracilik kavramlarini 6grenirler.

e Tohumlariserada ve ayrica disarida filizlendirerekyesil Ev, sera kullanimini 6zimsediler.
Kesisen hedefler

e Sera gesitlerini 6grenirken geometri kavramlarina da deginiyorlar.

o Tohumlari ve tohum tirlerini 6grenirler.

e Filizlenme asamasina kadar gidanin liretim siirecini gdzlemlerler.

Kolaylastirma

e Ne zamanyaratmakbir sera, geometrik sekiller ve kurallar basitge vurgulanmistirve
tohum tirleri 6grenilir ve hissedilir.

e Ogrenciler sera iretiminin tohumdan fideye kadar olan asamalarini gézlemlerken,
yedikleri Grlinlin sofraya nasil geldiginin ve ardindaki emegin hikayesi anlatiliyor.

® Ders oOncesinde tiim materyallerin (internet, toprak vb.) hazir oldugundan emin
olunmalidir.

e Ogrencilerin ve sinifin biraz kirlenecegi dikkate alinmalidir.

e Her zaman geri donustilrilebilir veya geri dontstirilmis malzemeler kullandiginizdan
emin olun.

Takip icin fikirler
e Ogrenciler bir yapi insa etmenin nasil bir sey oldugunu deneyimlerler.
e Besini kaynagini ve Uretim asamasini gorerek anlarlar.
e Gida Uretimi ve tiiketimine iliskin farkindaliklari artiyor.
Gerekli kaynaklar
e Fotograflar

o Geometrik sekil gorselleri

e Karton
e Naylon poset
e Sera modeli (Birinci derste yapilan kigik sera kullanilabilir.)
e Tohum Cesitleri
e Fasulye tohumu
0, ® Pamuk
283 N
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School to Farm

e Karton bardak veya uygun kap (tuvalet kagidi rulosu gibi geri donusturilebilir
malzemeler kullanilabilir)

® su

® Su kabi veya sprey sisesi

e Dizisti bilgisayar, akilli tahta vb.
e internet

e Zamk
Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhgi

e Sera tipi gorseller:

L L] k| |k sk | [ sk ik ) | L] vk
Gable Flat arch Tunnel Dome Tri-penta
1] i ik
Saw(oolh Skllllon Uneven A name Ridge & furrow
Gothlc Shade house Lean to Igloo

https://www.arch20.com/10-most-inspiring-greenhouse-designs-around-world/

DIFFERENT TYPES OF GREENHOUSES

e e s s

LEAN-TO  RIDGEANDFURROW EVENSPAN  GOTHIC ARCH UNEVEN SPAN

https://www.agriculturersrajput.com/2022/12/types-of-green-house.html

o Geometrik sekil géruntileri:
Geometric Shapes

square  rectangle circle oval

e

triangle pentagon  hexagon octagon

| cube sphere :ylmder

rommgnlur prism
pyrumnd

https.//northccs.com/m|sc/four—basic—shapes.html

O ¥
i O < ® Tohum sanati 6rnekleri:
S u =
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-https://www.howweelearn.com/seed-art-summer-craft/

- https://tr.pinterest.com/pin/16747829857165684/
- https://tr.pinterest.com/pin/33847434693471792/

e Fasulye filizlenme videosu:
- https://youtube.com/shorts/-b | KL 1wU?si=gQQe0Y1ogShsFu4p
- https://www.youtube.com/watch?v=RTRW2CfoU2U
e Fasulye Filizlenmesi gorselleri
- https://www.twinkl.com.tr/resource/us-sc-366-bean-growth-sequencing-posters
- https://www.creciendoconmontessori.com/2016/10/ciclo-de-vida-de-la-planta-
de-inspiracion-montessori.html

Uygulama
Zamanlama Talimatlar adim adim \
18 dakika e Ogrencilere "Sera ve seracilik nedir?" sorusu soruldu. Bunlar gibi
sorular ve gorusler soruluyor.
e Ogrencilere seracilik ve seracilik hakkinda bilgi veriliyor.
® Sera tiurleri hakkinda bilgiler verilmis ve gorsellerle
desteklenmistir. (Gable ¢ati/besik catili seralar, yay ¢atili seralar,
cam seralar, plastik seralar vb.)
e Geometri sekilleri gosterilerek sera tirleriyle benzerlikleri
tartisilmistir.
43 dakika e Ogrencilere tohum cesitleri hakkinda bilgi verilir ve sinifa
getirilen tohumlar incelenir.
e Ogrencilerin sinifa getirilen sera modelini incelemeleri saglanir
ve tartisilir.
e Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilarak énce geometrik bir sekil,
sonra da tohumlari kullanarak bir sera cizmeleri istenir..
e Her grup geometrik sekilleri kullanarak bir tir sera olusturur.ve
tohumlar.
A % — e Ogrencilere serada yetistirilecek tohum gesitleri ve bunlarin nasil
x S o <§E e ekildigi anlatildi.
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e Ogrencilere fasulye filizlendirme videosu gosterilir:
https://youtube.com/shorts/-
b | KL 1wU?si=qQQe0YlogShsFu4p

e Ogrencilere fasulye deneyi videosu gosterilir:
https://www.youtube.com/watch?v=QGFUWqSt-s|
22 dakika Videoda izledikleri deneyi yapmak igin:

e Her biri6grenci grubuverilmis2kartonbardak,yeterliPamuk ve
fasulye tohumlarn kolay ¢imlendikleri igin fazla miktarda
tiketilmemelidir.

e Her birigrupfincanlardaki pamugu nemlendirir ve fasulye
cekirdeklerini yerlestirir.

e Ogrenciler hazirlanan tohumlardan birini seranin igine, digerini
ise disariya koyarlar.

7 dakika e Onlarbir goézlem hazirlamakHer iki Ulke igin de fasulye

tohumlarinin filizlenme siirecine iliskin gozlemlerini aktaracak
dergikosullar.

e Ogrencilerden gelecek dersler icin tohumun biiyiimesine iliskin
basit bir grafik veya tablo hazirlamalari istenir.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi

40 dakika e Tohumlar kullanilarak kagit izerinde geometrik sekiller ve sera
tasarlanmasi.

e Sera icinde ve disinda yetistirilecek tohumlarin kiiclik kaplarda
hazirlanmasi.

MERG
EFOR
MAT
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Modiil 8: Ciftlikte Yapilan STEAM Uygulama Ornekleri

School to Farm

Ders Plani 1: BARNLAND

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 8-12
Amag / Ogrenme Hedefi

e Ogrenciler yapilarin ardindaki miihendislik ilkelerini taniyabilecektir.
e Ogrenciler Lego WeDo ile yapilar insa edebilecek
e Ogrenciler algoritmaya gére hamle yapabilecek

e Ogrenciler gida muhafaza tekniklerini anlayabileceklerdir.
Kesisen hedefler

e Ogrenciler gida bilimi ve teknolojisi ile bunlarin tarimdaki uygulamalari hakkinda bilgi
edinebileceklerdir.

e Ogrenciler gida muhafaza tekniklerini arastirabilecektir

e Ogrenciler isleri daha hizh ve daha kolay hale getiren belirli teknolojileri
kesfedebilecekler

Kolaylastirma

e Ogretmenbasit 6gretecegimalgoritmalaroyunlari kullanarak (kurbaga oyunu:
https://data.bangtech.com/algorithm/switch_frogs_to_the_opposite_side.htm

® |egoWeDo
Takip igin fikirler
Ogrenciler bir algoritma kullanarak basit hareketleri nasil yapabileceklerini 6grenmek igin
kurbaga oyunu oynayacaklar. Hayvanlari beslemek icin Lego seti yapacaklar ve Lego motorunun
nasil calistigini ve nasil kullanilacagini 6grenecekler.

Gerekli kaynaklar
e Bilgisayar, dizisti bilgisayar, tablet

® LegoWeDo 2.0 veya spike

Kaynak / Ders guinii: Materyaller ve Ders hazirhg
https://data.bangtech.com/algorithm/switch frogs to the opposite side.htm
Soldaki ti¢ kurbagayi ve sagdaki ti¢ kurbagayi degistirmek icin kurbagalara tiklayin.
Sag alt kosede Yeniden Baslat'a tiklayin.

https://education.lego.com/en-gbh/
https://education.lego.com/tr-tr/downloads/retiredproducts/wedo-2/software/

Uygulama
O«
Yo% :
*Sws Zamanlama \ Talimatlar adim adim
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10 dk

On aktivite:
Ogrencilere ciftlikler, hayvanlar ve barinma sistemleri hakkinda neler
hatirladiklarini sorun.

10 dk

Hayvanlar ve barinma sistemleri ile ilgili resimleri tarayin.

beslemek mi? DSObeslemeleronlara?
-Ogretmen inegin fotograflarini gdsteriyor ve ihtiyaglar hakkinda
sorular soruyor mu? (Ne yiyorlar? Kendilerini nasil besliyorlar? Onlara
yemegi kim veriyor? Nerede yasiyorlar? ) Ogrenciler beslenme
yontemlerini 6gretmenle tartisirlar.

e Ogrencilerle bu konuda tartismayi
kolaylastirinhayvanbeslemesistemler.Nasil  yaparlarkendilerini

30dk

e Ogrencilere dgretnelegotugla vemodeller nasil olusturulur.

e Ogretmen dgrencilere lego setini verir ve onlara bir ahir ve bir
alet veya arag yaptirir.

olusturmalarina yardimci olun.

e Ogrencileri gruplara ayirin ve 6nce modellerinin taslagini gizdirin,
ardindan Lego oyuncaklarini  verin.Vebasit modellerini

40 dakika

saglayin.

e Ogrencilere nasil baglanacaklarini gdsterinahirbilgisayara.

e Ogrencilerin programlamanin en basit yolunu anlamalarini

Zamanlama
80 dakika

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Aktivitenin tanimi
LEGO Ciftlik Tabanli Ogrenme Etkinligi
Amag:
Cocuklari giftgilik, ciftlik hayvanlari, mahsul ekimi ve LEGO'lari
kullanarak tarladan sofraya siire¢ hakkinda egitmek.
Yas grubu:
8-12 yas arasi ¢ocuklar icin uygundur.

ihtiyac duyulan malzemeler:

® Cesitli LEGO'lar (farkli boyutlar ve renkler)
Bina icin taban plakalari
Mini rakamlar (giftcileri ve iscileri temsil etmek amaciyla)
LEGO hayvanlari (varsa inekler, tavuklar, atlar gibi)
Mahsuller icin yesil LEGO pargalari
Su objeleri icin mavi LEGO pargalari

Etkinlik Kurulumu:
1. Giris (10 dakika):
-Bir ¢iftligin ne oldugunu ve hayvanlar, mahsuller ve binalar gibi neleri
icerdigini tartisarak baslayin.
-Ciftliklerin gida ve kaynak saglamadaki 6nemini acgiklayin.
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2. Ciftligi insa Etmek (30 dakika):
-Cocuklari kiiglik gruplara ayirin ve her gruba ¢iftligin bir bolimund insa
etmeleri igin gérevlendirin. Buna hayvan ahirlari ve kapali alanlar dahil
olabilir
-Her grubun fikirlerini hayata gegirebilmesini saglamak igin gerektiginde
rehberlik ve yardim saglayin.

3. Rol Oyunu (15 dakika):
-Ciftlik insa edildikten sonra ¢ocuklarin giftlik aktivitelerini canlandirmak
icin mini figirler kullanmalarina izin verin. Bu sunlari igerebilir:

e Hayvanlari beslemek
e Traktor kullanmak (LEGO formunda mevcutsa)

-Her roli ve ciftligin isleyisindeki 6nemini tartisin.

4. Egitimsel Tartisma (10 dakika):
-Cocuklari toplayin ve ne insa edip 6grendiklerini tartisin.
-Ciftliklerin nasil galistigini, ¢iftligin her bir bolimuinin énemini ve
yiyeceklerin giftlikten sofralarina nasil ulastigini konusun.

5. Temizleme (5 dakika):
-Cocuklarin, eserlerini dikkatlice parcalarina ayirmalarina ve LEGO'lari
tekrar kaplarina yerlestirmelerine yardimci olun.
Ogrenme Ciktilar:

® Tarim ve tarimin temellerini anlamak.

e Bina yoluyla mekansal farkindalik ve motor becerilerin

gelistirilmesi.

o Takim ¢alismasi ve iletisim becerilerinin gelistirilmesi.
Uzatma Faaliyetleri:

e Konseptleri calisirken gormek icin gercgek bir ciftligi ziyaret edin.

® LEGO iftligini ortam olarak kullanarak bir ¢iftlik glinligi veya

hikayesi olusturun.

Bu aktivite sadece ciftciligi 6gretmekle kalmiyor, ayni zamanda ¢ocuklar
arasinda yaraticihgi ve takim g¢alismasini da tesvik ediyor. Egitici LEGO
maceranizin tadini ¢ikarin!

MERG
EFOR
MAT
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Ders Plani 2: MEYVE LAND

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 8-12
Amag / Ogrenme Hedefi

e Ogrenciler Lego WeDo ile yapilar insa edebilecek

e Ogrenciler kendilerine gére hamle yapabileceklerdir.thealgoritma

e Ogrenciler gida muhafaza tekniklerini anlayabileceklerdir.
Kesisen hedefler

e Ogrenciler gida bilimi ve teknolojisi ile bunlarin tarimdaki uygulamalari hakkinda bilgi
edinebileceklerdir.

e Ogrenciler gida muhafaza tekniklerini arastirabilecektir
e Ogrenciler isleri daha hizh ve daha kolay hale getiren belirli teknolojileri
kesfedebilecekler

Kolaylastirma

Ogretmen elinde bir kavanoz recelle sinifa girer ve 6grencilere bunun ne oldugunu, neden regel
yapmamiz gerektigini, nasil bir muhafaza teknigi oldugunu sorar. Ogrenciler dgretmenle
teknikleri tartisirlar.

Takip icin fikirler
Ogrenciler gidalari muhafaza etme tekniklerinin bir listesini yapacaklardir. Soguk hava deposu,
konserve, fermantasyon, tursu

Gerekli kaynaklar
e Bilgisayar, dizisti bilgisayar, tablet
® |egoWeDo 2.0
o Malzemeler: Bir kavanoz regel

e Youtube'daki videolar

Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhg

https://education.lego.com/tr-tr/downloads/retiredproducts/wedo-2/software/
https://www.youtube.com/watch?v=foT78hzZbXU
https://www.youtube.com/watch?v=-gRisxyou2Y

Uygulama

Zamanlama \ Talimatlar adim adim

10 dk On aktivite:
Ogrencilere ciftlige yaptiklari geziyle ilgili neler hatirladiklarini sorun.
Gordukleri meyve hakkinda konusun.

O 4 10 dk Ciftlikte cekilen fotograf ve videolari gorintileyin.
H0o%
*Sws N
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e Meyve muhafaza sistemleri hakkinda 6grencilerle tartismayi
kolaylastirin. Meyveler nasil biyur? Ciftgiler meyveleri nasil
koruyor?

30 dk . . . . .

® Ogrencilere Lego tuglasinin ne oldugunu o6gretin.akilli merkez,
programlama ve modellerin nasil olusturulacagi.

e Ogrenciden Lego tuglalariyla bir gida muhafaza yapisi insa etme
konusundaki fikirlerini paylasmalarini isteyin.

e Ogrencileri gruplara ayirin ve énce kendi modellerini ¢izmelerini
saglayin, ardindan onlara Lego oyuncaklarini verin, kendi basit
modellerini olusturmalarina yardimci olun.

40 dakika . A .

e Ogrencilerin programlamanin en basit yolunu anlamalarini
saglayin.

e Ogrencilere nasil baglanacaklarini gosterinakilli
merkezbilgisayara

e digmesine basin

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme
Zamanlama Aktivitenin tanimi \
80 dakika LEGO Gida Muhafaza Sistemi Olusturma
Amacg: Ogrenciler, LEGO WeDo kitlerini kullanarak gida saklama siirecini
simile eden bir LEGO modeli olusturacaklar. Modellerini, teknolojinin
gidanin raf dGmriinii uzatmaya nasil yardimci olabilecegini gosterecek
sekilde programlayacaklar.
ihtiyac duyulan malzemeler:
® LEGO WeDo 2.0 veya SPIKE kitleri
® LEGO programlama yaziliminin yikli oldugu bilgisayarlar veya
tabletler
® Modeli olusturmak igin gesitli LEGO pargalari
Etkinlik Kurulumu:
1. Gida Muhafazasina Giris (10 dakika):
-Sogutma, kurutma, konserveleme ve vakumla kapatma gibi farkh gida
koruma tekniklerinin kisa bir agiklamasiyla baslayin.
-Otomasyon ve teknolojinin bu sirecleri nasil gelistirebilecegini tartisin.
2. Tasarim ve insaat (30 dakika):
-Ogrencileri, tartisilan gida koruma tekniklerinden birini temsil eden bir
LEGO modeli tasarlamaya davet edin. Ornegin:
® Sogutma Unitesi: Ogrenciler bir sogutma sistemini temsil eden
klcuk bir yapi insa ederler.
® Kurutma Sistemi: Bir gida kurutucusunu simile eden bir model
o olusturun.
= S K ® Konserve Hatti: Meyve veya sebze konservesi icin bir tasima bandi
*SwmwsS q sistemi kurun.
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School to Farm

-Suireci otomatiklestirmek icin motorlarin ve sensérlerin nasil
kullanilacagini distinirken yaraticiigl ve problem ¢ozmeyi tesvik edin.
3. Modellerin Programlanmasi (20 dakika):
-Ogrencilere LEGO WeDo yazilimini kullanarak modellerini
programlamayi 6gretin. Bir konserve sistemindeki tasima bandinin
¢alismasini simiile edecek bir motor programlayabilir veya bir
"meyvenin" uygun sekilde "kurutuldugunu" algilayacak sensorleri
programlayabilirler.
-Modellerini otomatiklestirmeye yardimci olmak igin dongtiler ve
kosullu ifadeler gibi temel programlama kavramlarini tanitin.
4. Test ve Optimizasyon (10 dakika):
-Ogrencilerin modellerini test etmelerine, koruma siirecini ne kadar iyi
simule ettiklerini gdzlemlemelerine ve gerekli ayarlamalari yapmalarina
olanak taniyin.
-Belirli tasarimlarin veya programlarin neden digerlerinden daha etkili
oldugunu tartigin.
5. Sunum ve Tartisma (10 dakika):
-Her grubun kendi modelini sinifa sunmasini, temsil ettigi gida koruma
teknigini ve programlarinin nasil ¢alistigini agiklamasini saglayin.
-Bu teknolojilerin gida giivenligini, kalitesini ve raf dmrini nasil
etkiledigini tartisin.

Ogrenme Ciktilar:
® Gida koruma teknolojilerinin pratik uygulamalarini anlamak.
® LEGO WeDo ile yapim ve programlamada gelismis beceriler.
® Gelistirilmis problem ¢ézme ve elestirel distinme becerileri.

Bu aktivite sadece STEAM kavramlarini gligclendirmekle kalmiyor, ayni
zamanda 6grencilere teknolojilerin tarim ve gida tGretiminde nasil
uygulandigina dair pratik bir fikir vererek bunu kapsamli bir 6grenme
deneyimi haline getiriyor.
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Modiil 9: Ciftlikteki Ekolojik Soruna Yénelik STEAM Projesi
Planlama

School to Farm

Ders Plani 1: GIDA URETIMI VE SURDURULEBILIRLIK -
HIDROPONIK TARIM

Onerilen Ogrencilerin Yas Araligi: 10-12 yasinda
Amag / Ogrenme hedefleri

e Ogrencileri siirdiiriilebilir tarim uygulamalariyla tanistirin.

Ogrencileri topraksiz tarimla tanistirin.

e Evde veya okul diizeyinde siirdirulebilir bir tarim uygulamasini (topraksiz bahgecilik)
anlayip uygulayarak 6grencileri harekete gecmeye tesvik edin

e Ogrencilere beyin firtinasi fikirleri ve kavram haritalama tekniklerini tanitin.

® Arastirma ve sunum becerilerini tesvik edin.
Kesisen hedefler

e Biylyen kiresel gida krizi hakkinda farkindaligi artirin.

uupu
PAGE

e Ciftliklerdeki ekolojik sorunlar hakkinda farkindahgi artirin.

e Ogrencilere beyin firtinasi fikirleri ve kavram haritalama tekniklerini tanitin.

e Uygulamali aktiviteler araciligiyla elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini
tesvik edin.

Kolaylastirma

e Ogrenci gruplarinizi 6nceden olusturabilirsiniz. Ayrica ciftler halinde calismayi da
secebilirsiniz.

e ilk tartismayl baslatmak icin videolarin ve diger materyallerin kullanima hazr
oldugundan emin olun.

e internetin kesilmesi durumunda hidrofonik ciftliklerin bazi resimlerini basili formatta
bulundurabilir veya 6grenci gruplarinizla paylasabilirsiniz.

e Beyin firtinasi oturumlari icin calisma sayfalarini kullanmak istiyorsaniz, bunlarin
zamaninda yazdirilmasini saglayin.

e Kisa bir sunum yapabilmek, sorulari yanitlayabilmek veya 6grencilerinize arastirma
sirasinda rehberlik edebilmek icin hidrofonik bahge sistemlerine asina oldugunuzdan
emin olun.

e Beyin firtinasi oturumlari igin post-it kullaniyorsaniz, ekiplerin fikirlerini / calismalarini

CR yayinlayabilecekleri bir duyuru panosu veya duvarinizin oldugundan emin olun.
x4 2 £« Takip igin fikirler
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School to Farm

e Yiyecek kilometresi kavramini kesfedin ve yiyecek tasimanin gevresel etkisini tartisin.

e Ogrencileri kendi toplumlarinda siirdiiriilebilir tarim uygulamalarini savunarak
harekete gecmeye tesvik edin.

Gerekli kaynaklar

e Topraksiz Bahgecilik veya Ciftlikle ilgili videolar ve kaynaklar (sanal giftlik turlari)

e Sanat malzemeleri (6rnegin, kegeli kalemler, kagit, makas)

e Bilim dergileri veya not defterleri
e internet erisimi olan bilgisayarlar/tabletler (arastirma icin)
® Post-it veya ¢alisma sayfalari

Wick Topraksiz Sistem igin (her bir 6grenci ¢ifti veya grubu)
® Sudeposu icin kova veya legen

® su

® Topraksiz glibre (kuru veya sivi)

e Fitiller icin pamuk veya naylon ip

e Yetistirme ortami

e Blyuyen tepsi

e Toprak veya saksi karisimi

e Fide

e Bitkiler igin etiketler ve isaretleyiciler

e Adim adim talimatlar

Geleneksel dikim sireci icin (her bir ¢ift veya 6grenci grubu)
e Bir veya iki tencere

e Fide

® Toprak veya saksi karisimi

e Sulama kutulari veya sprey siseleri

Kaynak / Ders gunii: Materyaller ve Ders hazirhg

® https://www.thespruce.com/hidroponic-gardens-wick-system-1939222

® https://www.thespruce.com/beginners-guide-to-hidroponics-1939215

e https://youtu.be/xFqecEtdGZ0?si=clAsrFqo6kKTJCr5

® https://youtu.be/mivnqVagieE?si=HFpl9kyFPgj-ANsr

e https://youtu.be/57HBTpPEN7KQ?si=wqgQPmMsWQXTLOL7cb
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Zamanlama \ Talimatlar adim adim

10 dk Ciftlikler ve bunlarin gida tretimindeki Gnemi hakkinda bir tartisma ile
baslayin.
Tarim ve Gida (TeDx) ve Agroekoloji ile ilgili videolari kullanin.
Kiresel gida kriziyle ilgili bir tartismayi atesleyin ve bize bunun bir kriz
oldugunu acikca belirtmemizi saglayan sey nedir? Ogrencileri gida
kriziyle miicadeleye yonelik ¢oziimler hakkinda diisiinmeye tesvik edin.
10 dk Ciftliklerdeki ekolojik sorunlar kavramini tanitmak.
Ogrencilerin bu problemlerle ilgili 6n bilgilerini veya fikirlerini
arastirmak icin Beyin Firtinasi Fikirleri tekniklerini kullanin. Fikirlerini
organize etmelerine yardimci olmak igin post-it veya ¢alisma sayfalar
dagitabilirsiniz.
Ogrenci gruplarinin fikirlerini sinifla paylagmalarini saglayin.
20 Dakika Ogrenci gruplarinizdan, internet kaynaklarini kullanarak ciftliklerdeki
ekolojik sorunlar ve onerilen ¢oziimler hakkinda kisa bir arastirma
yapmalarini isteyin.
Gruplarinda, biri ciftliklerdeki ekolojik sorunlara, digeri 6nerilen
¢oziimlere yonelik olmak lzere bulgulariyla birlikte iki kavram haritasi
olusturmalarini saglayin.
Ogrenci gruplarinin ¢alismalarini sinifla paylasmalarini ve kavram
haritalarini duvara veya ilan panosuna asmalarini saglayin.
20 Dakika Ogrencileri Giriin rotasyonu, organik tarim ve toprak islemesiz tarim gibi
surdardlebilir tarim uygulamalariyla tanistirin.
Bu uygulamalarin ekolojik sorunlari nasil ¢ozdigiini tartisin. Bunlari
daha 6nce arastirdiklari ve kavram haritalarinda sunduklari 6nerilen
¢oziumlerle iliskilendirin.
Ogrencileri Hidroponik bahgecilikle tanistirin.
Ogrenci gruplarinizdan internet kaynaklarini kullanarak topraksiz bahge
sistemleri hakkinda kisa bir arastirma yapmalarini isteyin. Not almak icin
not defterlerini kullanabilirler.
Ogrenci gruplarinin bulgularini sinifla paylasmalarini saglayin.

School to Farm

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi

30 dk Fitil hidroponik sistemini tanitin. Ogrencilerinizin bu sistemin nasil
calistigini ve basit bir yetistirme tepsisini nasil kolayca
olusturabileceklerini anlamalarini saglamak icin resimler veya videolar
gosterebilirsiniz.

Ogrenci gruplarina gerekli tim materyalleri ve adim adim talimatlari
saglayin (https://www.thespruce.com/beginners-guide-to-hidroponics-
1939215)

Mini hidroponik kurulumlarini olusturmalarini ve isiga kolay

Cx erisebilecekleri bir yere koymalarini saglayin.
i 8 <
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School to Farm

Ayrica tohumlari fitil sistemi olmadan kiiglik saksilara ekerek geleneksel
bir sekilde ekmelisiniz. Ogrencilerinizin saksilarini her giin suladigindan
emin olun ve gerektiginde besin sivisi eklemek icin hidrofonik
kurulumun rezervuarini kontrol edin.

Onlari zaman igindeki gézlemleri ve degisiklikleri kaydedecekleri
glnlikler tutmaya tesvik edin.

Ek 1:
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Ekler

https://www.agfoundation.org/free-resources
http://www.verticalfarm.com/
https://www.oecd.org/agriculture/topics/agriculture-and-the-environment/
https://www.sciencedirect.com/topics/earth-and-planetary-
sciences/environmental-impact-of-agriculture

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC1240832/

https://youtu.be/KfB2sx9uCkl?si=2 ANSBSPxspRVNQCu

https://youtu.be/W9tGyNyfDbs?si=uEcH5h601DIj6Pd6

https://youtu.be/57HBTpEN7KQ?si=PTSbmZT5KEXHDR B

https://www.thespruce.com/hidroponic-gardens-wick-system-1939222

. https://www.thespruce.com/beginners-guide-to-hidroponics-1939215

. https://youtu.be/xFqecEtdGZ0?si=clAsrFqo6kKTJCr5

. https://youtu.be/mivngVagieE?si=HFpl9kyFPgj-ANsr

. https://youtu.be/57HBTpPEN7KQ?si=wgQPmsWQXTLOL7cb
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https://www.agfoundation.org/free-resources
http://www.verticalfarm.com/
https://www.oecd.org/agriculture/topics/agriculture-and-the-environment/
https://www.sciencedirect.com/topics/earth-and-planetary-sciences/environmental-impact-of-agriculture
https://www.sciencedirect.com/topics/earth-and-planetary-sciences/environmental-impact-of-agriculture
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC1240832/
https://youtu.be/KfB2sx9uCkI?si=2ANSBSPxspRVNQCu
https://youtu.be/W9tGyNyfDbs?si=uEcH5h6o1Dlj6Pd6
https://youtu.be/57HBTpEn7KQ?si=PTSbmZT5KEXHDR_B
https://www.thespruce.com/hydroponic-gardens-wick-system-1939222
https://www.thespruce.com/beginners-guide-to-hydroponics-1939215
https://youtu.be/xFqecEtdGZ0?si=cIAsrFqo6kKTJCr5
https://youtu.be/mivnqVqgieE?si=HFpI9kyFPgj-ANsr
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School to Farm

Ders Plani 2: HIDROPONIK MINI ¢CIFTLIK VE DIKEY BITKI

Onerilen Ogrencilerin Yas Araligi: 10-12 yasinda
Amag / Ogrenme hedefi

Ogrencilere yerden tasarruf saglayan bir tarim teknigi olarak dikey ekimi tanitmak.
Ogrencilere dikey ekimin hem tarim hem de ¢evre agisindan faydalarini 6gretmek.
Ogrencileri uygulamali dikey bitki dikme etkinligine dahil etmek.

Evde veya okul diizeyinde sirdirilebilir bir tarim uygulamasini (dikey ekim) anlayip
uygulayarak 6grencileri harekete gegmeye tesvik edin

Kesisen hedefler

e Biiyliyen kiiresel gida krizi hakkinda farkindaligi artirin.

e Ciftliklerdeki ekolojik sorunlar hakkinda farkindahgi artirin.

e Ogrencileri siirdiriilebilir tarim uygulamalariyla tanistirin.

e Ogrencileri beyin firtinasi yapmaya ve kavram haritalama tekniklerine tesvik edin.

e Uygulamali etkinlikler araciligiyla arastirma, sunum, elestirel disiinme ve problem
¢6zme becerilerini tesvik edin.

Kolaylastirma

e Ogrenci gruplarinizi 6nceden olusturabilirsiniz. Ayrica ciftler halinde calismayi da
secebilirsiniz.

e ilk tartismayi baslatmak icin videolarin ve diger materyallerin kullanima hazr
oldugundan emin olun.

e internetin kesilmesi durumunda dikey bitki resimlerinin giktisini alabilir veya dgrenci
gruplarinizla paylasabilirsiniz.

e Ogrencilerinizin topraksiz ve geleneksel saksilarinin kayitlarini tuttuklarindan emin
olun.

e Beyin firtinasi oturumlari icin calisma sayfalarini kullanmak istiyorsaniz, bunlarin
zamaninda yazdirilmasini saglayin.

e Kisa bir sunum yapabilmek, sorulari yanitlayabilmek veya 6grencilerinize arastirma
sirasinda rehberlik edebilmek icin dikey bitkilendirmeye asina oldugunuzdan emin
olun.

e Beyin firtinasi oturumlari igin post-it kullaniyorsaniz, ekiplerin fikirlerini / calismalarini

yayinlayabilecekleri bir duyuru panosu veya duvarinizin oldugundan emin olun.

Takip igin fikirler
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e Ogrencilerin gérdiiklerini ve olasi ekolojik sorunlari gézlemlemelerini ve not almalarini
saglayin.

Gerekli kaynaklar

School to Farm

e Dikey Ekim veya Ciftlikle ilgili videolar ve kaynaklar (sanal giftlik turlari)

e Sanat malzemeleri (6rnegin, keceli kalemler, kagit, makas, bitkiler icin etiketler)

® Prototipleme malzemeleri (6rnegin karton ve/veya maket kagidi, yapistirici, kesici)
e Bilim dergileri veya not defterleri

e internet erisimi olan bilgisayarlar/tabletler (arastirma icin)

® Post-it veya ¢alisma sayfalari

e Dikey bitkilendirme yapisi 6rnekleri

e Toprak veya saksi karisimi (hidroponik bitkilerinizi kullanmiyorsaniz)

® Kiguk bitkiler veya tohumlar (6rnegin sifali bitkiler, sulu meyveler) (hidroponik
bitkilerinizi kullanmiyorsaniz)

e Sinif beyaz tahta veya grafik kagidi ve kegeli kalemler
Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhgi

e https://www.farmfood360.ca/

® https://ymiclassroom.com/lesson-plans/adane-virtualtours/

® https://agclassroom.org/student/virtual/

® https://www.almanac.com/how-grow-vertical-your-garden

Uygulama

Zamanlama Talimatlar adim adim

10 dk Isinma aktivitesi:

Ogrencilerin giinliiklerinde mini hidroponik bitkilerle ve daha geleneksel
bir sekilde diktikleri bitkilerle ilgili verileri kaydetmeleri gerekir.

Gruplar halinde bulgularini kisaca sunmalarini saglayin.

10 dk Geleneksel bahcgecilik ve kentsel ortamlardaki veya kiicik evlerdeki alan
sinirlamalari hakkinda bir tartismayla baslayin.

Bahcecilik ve ciftcilik icin sinirli alana ¢6ziim olarak dikey bitkilendirme
konseptini tanitin. Bitkilerin yukari dogru, duvarlarda veya dikey
yapilarda yetistirilmesini icerdigini aciklayin.

Kentsel ortamlarda ve ciftliklerde dikey bitkilendirmenin gercek
hayattaki 6rneklerini kisaca sunmak icin videolar veya resimler kullanin.
10 dk Ogrencilerin dikim bitkilerinin yararlari hakkindaki fikirlerini arastirmak
icin Beyin Firtinasi Fikirleri tekniklerini kullanin. Fikirlerini organize
etmelerine yardimci olmak icin post-it veya calisma sayfalari
dagitabilirsiniz.

O
x X~
X "'EJ g <§’: Ogrenci gruplarinin fikirlerini sinifla paylasmalarini saglayin.
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School to Farm

Dikey ekimin faydalari sunlari igerebilir:
e Sinirli alani maksimuma ¢ikarma
e Estetigi gelistirmek
e Bitkiler icin daha iyi hava sirkiilasyonu saglamak
e Ayiklama ihtiyacini azaltmak
e Sutasarrufunun tesvik edilmesi

e i¢c mekan hava kalitesinin iyilestirilmesi (ic mekanda yapiliyorsa)
10 dk Dikey Dikim Cesitleri

Duvara monte saksilar, kafesler ve dikey bahge kitleri gibi dikey
bitkilendirmeyi uygulamanin gesitli yollari oldugunu agiklayin.

Farkl tirdeki dikey bitkilendirme yapilarinin resimlerini veya videolarini
gosterin.

10 dk Ogrenci gruplarinizin bir tiir dikey bitkilendirme yapisini tartismasini
saglayin.

Onceki adimda kullandiginiz malzemeleri her grubun kullanimina sunun.
Her grubun, yapinin nasil galistigini ve potansiyel avantajlarini
aciklayarak bulgularini sinifa sunmasini saglayin. Fikirlerini etkili bir
sekilde sunmak igin post-it veya kavram haritalarini kullanabilirler.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama \ Aktivitenin tanimi

30 dk Her 6grenciye veya kiigiik gruba prototip malzemeleri ve sanat
malzemeleri saglayin.
Halihazirda yapilmis hidroponik tepsilerini kullanarak mini dikey bir
hidroponik kurulum olusturacaklarini duyurun.
Ogrencilerin tepsilerini barindiracak yapiyi olusturmalari gerekecektir.
Saglanan malzemelerden herhangi birini kullanabilir ve stabiliteyi,
besleme tepsisine kolay erisimi ve bitkiler icin ideal kosullari saglamak
icin yapilarinin nasil olmasi gerektigini distnebilirler.
10 dk Ogrencileri dikey dikim siireci hakkinda gézlem yapmaya ve
karsilastiklan zorluklari tartismaya tesvik edin.
Ogrencilerin dikey bitkilendirmenin cevreye ve yerel topluluklara nasil
fayda saglayabilecegi konusundaki distincelerini paylasmalarini

saglayin.
Ekler
Ek 1:

1. https://www.nal.usda.gov/farms-and-agriculture-prodiiksiyon-systems/hidroponics
2. https://www.worldwildlife.org/industries/sustainable-agriculture
3. https://www.nps.gov/articles/hidroponics.htm

Qo 4. https://kidsgarening.org/resources/gardening-basics-hidroponics/

* UEJ g <§f A~ 5. https://www.thespruce.com/hidroponic-gardens-wick-system-1939222
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6. https://plantplots.com/vertical-gardening/
7. https://gardenerspath.com/how-to/design/vertical-gardening-works-everyone/

oA g

Smart &

e
SUReA Folygenal mbrella
OSMANGAZI ILGE MILLI EGITIM MUDURLUGU Innovation & Development  )SMANGAZI

BELEDIYES!I

&
s
o

/
s
0,
5,
Y

»

Szkota Podstawowa
Fundaciji Szkolnej

School to Farm



https://plantplots.com/vertical-gardening/
https://gardenerspath.com/how-to/design/vertical-gardening-works-everyone/

w,.u
PAGE

RN Co-funded by

BN the European Union
Modiil 10: Ciftlikteki Ekolojik Sorunlara Yonelik STEAM
Prototiplerinin Olusturulmasi

School to Farm

Ders Plani 1: Dikey Mini Ciftlik Otomatik Cevre Kontroli (béliim a)

Onerilen Ogrencilerin Yas Araligi: 10-12 yasinda
Amag / Ogrenme hedefleri

e Ogrencilere ciftliklerdeki ekolojik sorunlari ve bunlarin ¢éziimiinde robotigin roliinii
tanitin.

e Robotik teknolojisinin hidroponik bahgecilige entegre edilmesinin bitki yetistirmeyi nasil
gelistirebilecegini arastirin
e Ogrencilere mikrodenetleyicileri (BBC mikrobit) ve blok programlamayi (Microsoft
MakeCode) tanitin.
Kesisen hedefler

e Ciftliklerdeki ekolojik sorunlar hakkinda farkindalk yaratmak

e Sirdurilebilir tarim uygulamalarini anlayip uygulayarak 6grencileri harekete ge¢meye ve
olumlu bir etki yaratmaya tesvik edin

e Uygulamali robotik etkinlikleri araciligiyla elestirel diisiinmeyi, problem ¢6zmeyi ve
programlama becerilerini gelistirin.

e Beyin Firtinasi Fikirleri, Konsept Haritalama ve Prototip Olusturma gibi yaklasimlarin
kullanimini tesvik edin.
Kolaylastirma

e ilk tartismayi baslatmak icin videolarin ve diger materyallerin kullanima hazir oldugundan
emin olun.

e Tim ekipmanlarinizin (tabletler, robotik kitler, mikro kontrolorler vb.) tam sarjli ve calisir
durumda oldugunu kontrol edin.

e internetin kesilmesi durumunda ciftliklerdeki robotik uygulama resimlerine basili
formatta sahip olabilirsiniz.

® Robotik ve programlama egitimlerini 2 kisilik gruplar yapacaktir.

e Beyin firtinasi oturumlari icin calisma sayfalarini kullanmak istiyorsaniz, bunlarin
zamaninda yazdirilmasini saglayin.

e Mihendislik Tasarim Sirecinin ve 5E yaklasiminin (Etkilesime Gegin, Kesfedin, Aciklayin,
Detaylandirin, Degerlendirin) adimlarina asina oldugunuzdan emin olun.

Takip igin fikirler

A S — e Tarimda robotik entegrasyonun bitki yetistirmenin verimliligini, hassasiyetini ve
*_ '§ e <§E o otomasyonunu nasil artirabilecegine dair daha fazla yol kesfedin.
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e |oT'nin tarimda uygulanma yollarini arastirin.

e Sirdurilebilir tarimi destekleyebilecek diger yenilikci model fikirlerini/prototiplerini
tasarlayin, gelistirin ve programlayin.

Gerekli kaynaklar
e Mikro denetleyici kitleri (BBC mikro:bitler) ve USB-B kablolari
e Servo motorlar
® Su Seviyesi ve Nem Sensorleri
e Uzun tirnaklar
e Kablolu timsah klipsleri
e internet baglantisi olan bilgisayarlar

® Microsoft Makeblock Uygulamasi kuruldu (web tabanli kodlama ortamini da
kullanabilirsiniz)

e Mikro:bit kodlama ve proje érnekleri

e Robotik ve Ciftgilikle ilgili videolar ve kaynaklar

e Sanat malzemeleri (6rnegin, kegeli kalemler, kagit)

e Birciftlige (mUmkiinse) veya ciftlikle ilgili gorsellere ve bilgilere erisim
e Bilim dergileri veya not defterleri

e Beyin firtinasi oturumlari icin post-it veya ¢alisma sayfalari
Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhg

® https://wwf.panda.org/discover/knowledge hub/teacher resources/webfieldtrips/sus

agriculture/
® https://youtu.be/wzjbkWSphco?si=oxCTzgblfA5Xhijg-

® https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-
europes-farm-industry-cusp-robot-revolution

Uygulama
Zama Talimatlar adim adim
nlama
10dk | Ogrencilerinizi tarim teknoloijisinin yillar icinde nasil gelistigine dair bir tartismaya
dahil edin.

“Mikemmel ciftligi yaratabilir miyiz?” videosunun bir kismini izleyebilirsiniz.
(https://www.youtube.com/watch?v=xFqecEtdGZ0&t=13s&ab channel=TED-Ed) ve
tarimin insan uygarliginin gelismesine ve bunun tersinin nasil yardimci oldugunu

tartigin.
O] =
= S K 10dk | Ogrencileri robotikle tanistirin ve robotlarin gercek diinyadaki sorunlarin
SEHsS 0 ¢o6zimindeki rollni tartisin.
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https://wwf.panda.org/discover/knowledge_hub/teacher_resources/webfieldtrips/sus_agriculture/
https://wwf.panda.org/discover/knowledge_hub/teacher_resources/webfieldtrips/sus_agriculture/
https://youtu.be/wzjbkWSphco?si=oxCTzqblfA5Xhjg-
https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-europes-farm-industry-cusp-robot-revolution
https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-europes-farm-industry-cusp-robot-revolution
https://www.youtube.com/watch?v=xFqecEtdGZ0&t=13s&ab_channel=TED-Ed
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Robotlarin gercek hayattaki sorunlari ¢cozme yollari hakkindaki 6grencilerin fikirlerini
arastirmak icin Beyin Firtinasi Fikirleri tekniklerini kullanin. Fikirlerini organize
etmelerine yardimci olmak igin post-it veya ¢alisma sayfalari dagitabilirsiniz.
Ogrenci gruplarinin fikirlerini sinifla paylasmalarini saglayin.

20 Ogrencileri tarimda kullanilan robotlarla tanistirin.
Dakika | Ciftlik dronlari veya otonom traktorler gibi tarimda kullanilan robotlarin 6rneklerini
gosterin. “Robotik ve Tarim” videosunu kullanabilirsiniz
(https://www.youtube.com/watch?v=wzjbkWSphco&ab channel=LincolnLearningS
olutions)
Ogrenci gruplarinizdan internet kaynaklarini kullanarak topraksiz bahge sistemleri
hakkinda kisa bir arastirma yapmalarini isteyin. Not almak igin not defterlerini
kullanabilirler.
Ogrenci gruplarinin bulgularini sinifla paylasmalarini saglayin.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama \ Aktivitenin tanimi
20 Dakika Ogrencilerinize mikro denetleyicileri baglama ve programlamayi ve
ozellikle mikrobiti kodlamak i¢in programlama bloklarini kullanmayi
ogretin.

Ogrencilere BBC mikro:bit mikrodenetleyicileri saglayin. Onlara
Microsoft MakeCode uygulamasini nasil agacaklari ve mikro:bitlerini
nasil baglayacaklari konusunda talimatlar verin.
Mikrodenetleyiciyi bilgisayarla eslestirmelerine yardimci olun, boylece
olusturduklari programlar kendi mikrobitlerine indirilir.
Onlara MakeCode yazilim uygulamasinin temelleri konusunda rehberlik
edin ve mikro:bit'in 1sik algilama, sicaklk 6l¢limi, motor kullanimi,
kenar konnektorleri ve timsah klipsli cevre birimlerinin kullanimi gibi
glcli ozelliklerini tanitin.
30 dk Artik 6grencilerinize micro:bit kullanarak tarimda kullanilabilecek birkag
basit uygulama projesi konusunda rehberlik edeceksiniz. Bunlar
MakeCode for micro:bit yazilim uygulamasina dahildir. Ayrica
microbit.org web sitesinden de ulasilabilir ve hepsi detayli talimatlar ve
kullanabileceginiz kodlama ornekleri icerir.
Bu proje uygulamalar sunlardir:
- Ortam Veri Kaydedici (https://microbit.org/projects/make-it-
code-it/environment-data-logger/)
- Toprak nemi (https://makecode.microbit.org/projects/soil-
moisture)
- Cevre Arastirmasi (https://microbit.org/projects/make-it-code-
it/environment-exploration/)
- Bitki Sulama (https://makecode.microbit.org/projects/plant-

watering)
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https://www.youtube.com/watch?v=wzjbkWSphco&ab_channel=LincolnLearningSolutions
https://www.youtube.com/watch?v=wzjbkWSphco&ab_channel=LincolnLearningSolutions
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-data-logger/
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-data-logger/
https://makecode.microbit.org/projects/soil-moisture
https://makecode.microbit.org/projects/soil-moisture
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-exploration/
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-exploration/
https://makecode.microbit.org/projects/plant-watering
https://makecode.microbit.org/projects/plant-watering
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https://youtu.be/uD4mJCgsmdM?si=1WBBIymM6xSESUtR

https://robotnik.eu/robotics-applications-in-agriculture/

https://builtin.com/robotics/farming-agriculture-robots “15

https://youtu.be/hBkhUClyJvs?si=7JnQW2ULxBEu21Ev

https://www.agfoundation.org/bringing-biotech-to-life/

https://youtu.be/IXuQKoQCtOc?si=vECFB3DS9ZvvPhQU

https://agbot.ag/

https://www.elecfreaks.com/learn-

en/microbitKit/smart home kit/smart home case 05.html

https://makecode.microbit.org/projects/science

https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-exploration/

https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-data-logger/

https://makecode.microbit.org/projects/soil-moisture

https://makecode.microbit.org/projects/plant-watering

https://lesley.edu/article/empowering-students-the-5e-model-explained

https://www.hmhco.com/blog/5e-instructional-model
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https://youtu.be/uD4mJCgsmdM?si=1WBBIymM6xSE8UtR
https://robotnik.eu/robotics-applications-in-agriculture/
https://builtin.com/robotics/farming-agricultural-robots
https://youtu.be/hBkhUClyJvs?si=7JnQW2ULxBEu21Ev
https://www.agfoundation.org/bringing-biotech-to-life/
https://youtu.be/lXuQKoQCtOc?si=vECFB3DS9ZvvPhQU
https://agbot.ag/
https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/smart_home_kit/smart_home_case_05.html
https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/smart_home_kit/smart_home_case_05.html
https://makecode.microbit.org/projects/science
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-exploration/
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-data-logger/
https://makecode.microbit.org/projects/soil-moisture
https://makecode.microbit.org/projects/plant-watering
https://lesley.edu/article/empowering-students-the-5e-model-explained
https://www.hmhco.com/blog/5e-instructional-model
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Ders Plani 2: Otomatik Cevre Kontrolii (bolim b)

Onerilen Ogrencilerin Yas Araligi: 10-12 yasinda
Amag / Ogrenme hedefi

Robotik teknolojisinin hidroponik ve dikey tarima entegre edilmesinin bitki
yetistirmeyi nasil gelistirebilecegini arastirin

Mihendislik Tasarim Siirecini ve bunun gercek hayat problemlerinin ¢éziimiinde ne
kadar 6nemli oldugunu tanitin.

Ogrencileri prototip olusturma ve fikirleri gercek hayattaki nesnelere déniistiirmeyle
tanistirin.

Empower o&grencileri mikrodenetleyiciler (BBC mikrobit) ve blok programlama
(Microsoft MakeCode) hakkindaki bilgilerini prototiplere uygular.

Kesisen hedefler

e Ciftliklerdeki ekolojik sorunlar hakkinda farkindalk yaratmak

e Sirdurilebilir tarim uygulamalarini anlayip uygulayarak 6grencileri harekete ge¢meye
ve olumlu bir etki yaratmaya tesvik edin

e Uygulamali robotik etkinlikleri araciligiyla elestirel diisinmeyi, problem ¢6zmeyi ve
programlama becerilerini gelistirin.

e Beyin Firtinasi Fikirleri, Konsept Haritalama ve Prototip Olusturma gibi yaklasimlarin
kullanimini tesvik edin.

Kolaylastirma

e ilk tartismayl baslatmak icin videolarin ve diger materyallerin kullanima hazr
oldugundan emin olun.

e Tim ekipmanlarinizin (dizlsti bilgisayarlar, mikro denetleyiciler, kablolar vb.) tam sarijli
ve ¢alisir durumda oldugunu kontrol edin.

e internetin kesilmesi durumunda ciftliklerdeki robotik uygulama resimlerine basili
formatta sahip olabilirsiniz.

e Mikrodenetleyici programlama ve prototip gelistirme islerini iki kisilik gruplar
yapacaktir.

e Beyin firtinasi oturumlari icin calisma sayfalarini kullanmak istiyorsaniz, bunlarin
zamaninda yazdirilmasini saglayin.

e Mihendislik Tasarim Sdrecinin ve 5E yaklasiminin (Etkilesime Gegin, Kesfedin,

Aciklayin, Detaylandirin, Degerlendirin) adimlarina asina oldugunuzdan emin olun.

Takip igin fikirler

o
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Tarimda robotik entegrasyonun bitki yetistirmenin verimliligini, hassasiyetini ve
otomasyonunu nasil artirabilecegine dair daha fazla yol kesfedin.

loT'nin tarimda uygulanma yollarini arastirin.
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Surdurilebilir tarimi destekleyebilecek diger yenilikgci model fikirlerini/prototiplerini
tasarlayin, gelistirin ve programlayin.

Gerekli kaynaklar

USB-B kablolari ve pil paketleriyle mikro denetleyici kitleri (BBC mikro:bitler)
Servo motorlar

Su Seviyesi ve Nem Sensorleri

Uzun tirnaklar

Kablolu timsah klipsleri

internet baglantisi olan bilgisayarlar

Microsoft Makeblock Uygulamasi kuruldu (web tabanl kodlama ortamini da
kullanabilirsiniz)

Mikro:bit kodlama ve proje 6rnekleri

Robotik ve Ciftgilikle ilgili videolar ve kaynaklar

Sanat malzemeleri (6rnegin, kegeli kalemler, kagit, maket kagidi, yapistirici, kesiciler)
Bilim dergileri veya not defterleri

Beyin firtinasi oturumlari igin post-it veya ¢alisma sayfalari

Kaynak / Dersin giinii: Matrials & Ders hazirhgi

Zamanlama

15 dakika 5Es Yaklasimini ve Miihendislik Tasarim Siirecini Kullanmak

https://youtu.be/wzjbkWSphco?si=oxCTzqblfA5Xhjg-

https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-
europes-farm-industry-cusp-robot-revolution

https://youtu.be/VBwWLMDVgA3Q?si=TJt8dwN9POYGJS-R

Uygulama
Talimatlar adim adim

1. Angaje etmek

Ciftliklerdeki ekolojik sorunlarin gercek diinyadaki zorluklari ve robotik
dahil olmak Gzere teknolojinin nasil yardimci olabilecegi hakkinda sinifla
(sahsen veya web araciligiyla) yerel bir ciftciyi veya tarim uzmanini
konusmaya davet edin.

Bu mimkiin degilse ciftliklerdeki teknolojik uygulamalarin video
kaynaklarini veya resimlerini kullanin.

*Bu, Muhendislik Tasarim Sirecinin (EDP) “Sor” adimidir.

Sinifa, bir 6nceki derste tanitilan mikrobit projelerinden birini se¢meleri
gerektigini ya da mevcut malzemeleri kullanarak kendi yenilikgi
¢O6zUmlerini yaratabileceklerini sdyleyin. Coziimleri daha 6nce
olusturduklari dikey ciftlikte uygulanacak.

30 dk 2. Kesfetmek
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https://youtu.be/wzjbkWSphco?si=oxCTzqblfA5Xhjg-
https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-europes-farm-industry-cusp-robot-revolution
https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-europes-farm-industry-cusp-robot-revolution
https://youtu.be/VBwLMDVgA3Q?si=TJt8dwN9P0YGJS-R
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Ogrencilerden 5 dakikalik kisa bir oturumda eylem tercihlerinin ne
olduguna karar vermelerini isteyin. Ayrica Ustlenmeye karar verdikleri
problemin ve ¢oziminun bir diyagramini/kavram haritasini da
¢ikarmalari gerekecektir.

Ogrencilerin mini ciftlikte bu sorunlara ¢éziim bulmak icin kendi
¢O6zumlerini yaratmalarini saglayin.

Prototiplerini kurmalarina izin verin ve mini giftlik projeleriyle ilgili
verileri (6rn. robotun eylemleri ve gdzlemleri) kaydetmelerini isteyin.
*EDP adimlari “Olustur”, “Test Et ve Degerlendir”

20 Dakika 3. Aciklamak

Ogrencilerin mini ciftlik projelerini ve robot tasarimlarini ve gézlemlerini
sinifa sunmalarini saglayin.

20 Dakika 4. Detaylandirmak

Ogrencilere tasarimlarini veya ¢éziimlerini detaylandirmalari ve son
ayarlamalarini yapmalari igin zaman verin.

*EDP adimi “Gelistir ve Yeniden Tasarla”

5 dakika 5. Degerlendirme

Ogrencilerin proje boyunca 6grendikleri hakkinda bir sinif tartismasi
baslatin.

Onlardan, giftliklerdeki gergek diinyadaki ekolojik sorunlarin ¢éziimiinde
robot teknolojisinin potansiyel etkisi lizerinde diisinmelerini isteyin.

Ekler
Ek 1:

1. https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-
europes-farm-industry-cusp-robot-revolution
https://youtu.be/VBwLMDVgA3Q?si=TJt8dwN9IPOYGJS-R
https://youtu.be/uD4mJCgsmdM?si=1WBBIymM6xSE8UtR
https://robotnik.eu/robotics-applications-in-agriculture/
https://builtin.com/robotics/farming-agriculture-robots
https://youtu.be/hBkhUClyJvs?si=7JnQW2ULxBEu21Ev
https://www.agfoundation.org/bringing-biotech-to-life/
https://youtu.be/IXuQKoQCtOc?si=vECFB3DS9ZvvPhQU
https://agbot.ag/

. https://www.elecfreaks.com/learn-
en/microbitKit/smart home kit/smart home case 05.html
11. https://makecode.microbit.org/projects/science
12. https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-exploration/
13. https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-data-logger/
14. https://makecode.microbit.org/projects/soil-moisture
15. https://makecode.microbit.org/projects/plant-watering
16. https://www.teachengineering.org/populartopics/designprocess
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https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-europes-farm-industry-cusp-robot-revolution
https://ec.europa.eu/research-and-innovation/en/horizon-magazine/futuristic-fields-europes-farm-industry-cusp-robot-revolution
https://youtu.be/VBwLMDVgA3Q?si=TJt8dwN9P0YGJS-R
https://youtu.be/uD4mJCgsmdM?si=1WBBIymM6xSE8UtR
https://robotnik.eu/robotics-applications-in-agriculture/
https://builtin.com/robotics/farming-agricultural-robots
https://youtu.be/hBkhUClyJvs?si=7JnQW2ULxBEu21Ev
https://www.agfoundation.org/bringing-biotech-to-life/
https://youtu.be/lXuQKoQCtOc?si=vECFB3DS9ZvvPhQU
https://agbot.ag/
https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/smart_home_kit/smart_home_case_05.html
https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/smart_home_kit/smart_home_case_05.html
https://makecode.microbit.org/projects/science
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-exploration/
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/environment-data-logger/
https://makecode.microbit.org/projects/soil-moisture
https://makecode.microbit.org/projects/plant-watering
https://www.teachengineering.org/populartopics/designprocess
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Modiil 11: STEAM Projesi Posteri Hazirlama ve Ciftlikte Sunum

School to Farm

Ders Plani 1: CIFTLIK EKIPMANLARI AFIS TASARIMI & CIFTLIK
SERGISI

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 9-14
Amag / Ogrenme Hedefleri

e Ogrenciler surdiiriilebilir tarimda cesitli tarim ekipmanlarinin islevselligini ve énemini
anlarlar.

e Ogrenciler dPoster olusturma yoluyla grafik tasarim ve etkili iletisim becerilerini
gelistirmek.

e Ogrenciler birSurdiirilebilir tarim ekipmanlarinin tasariminda mihendislik ve
teknolojik kavramlari uygular.

Kesisen hedefler
e Ogrenciler yapi miihendisligi ve insaat malzemelerini bilir.
e Ogrenciler gevre bilimi ve politikasini bilir.
e Ogrenciler siirdiiriilebilir tarim uygulamalarini ve bunlarin uygulanmasini anlar.
e Ogrenciler giivenli, verimli ve etkili ekipman tasarlarlar
e Ogrenciler sensérlerden ve diger kaynaklardan gelen verileri analiz eder ve yorumlar
e Ogrenciler giivenli ve islevsel binalar tasarlayip insa ediyorlar
e Ogrenciler siirdiiriilebilir tarim tekniklerini ve sistemlerini bilir
e Ogrenciler iklim degisikligi bilimini ve uyum stratejilerini bilir.
Kolaylastirma

e Ogrencilerinizi ziyaret etmek ve yaklasan ciftlik ziyaretini veya sahadaki etkinligi
duyurmak icin yerel bir giftlik segin.

e Bu, ciftlikte bir derstir, dolayisiyla gerekli izinleri almal ve ulasim diizenlemelerini
yapmalisiniz.

e Ders sirasinda 6gretmen cesitli tarim ekipmanlari, bunlarin islevleri ve strduarilebilir
tarimdaki 6nemi hakkinda fikir verir ve genel bir bakis sunar.

e Ogretmen ogrencilere diizeni, renk semalarini ve ekipmani temsil edecek gorsel
unsurlari iceren etkili poster tasarimi ilkeleri konusunda rehberlik eder.

e Ogretmen ciftgiligin farkli yonleri ve teknolojinin siirdiiriilebilirligi nasil gelistirebilecegi
konusunda grup tartismalarini tesvik eder.
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e Ogretmen surdirilebilir tarim, sirdirilebilir tarim ekipmanlari ve eko-tarim
ekipmanlari hakkinda videolar sunar. Asagidaki kaynak bdélimiinde Onerilen bazi
videolar bulunmaktadir.

Takip igin fikirler

Ciftlik Sergisi

Ogretmenler ve dgrenciler, posterlerini akranlarina, 6gretmenlerine ve davetli yerel ciftcilere
sunabilecekleri ve anlatabilecekleri bir "Tarim Ekipmanlari Ciftlik Sergisi" diizenleyebilirler.
Posterleri degerlendirmek ve 6grencilere geri bildirim saglamak lizere tarim veya miihendislik
alanindan profesyonelleri davet edebilirler.

Gerekli kaynaklar

e Cizim kagidi, poster panolari veya biiyik tuvaller

e Cizim ve renklendirme malzemeleri

® Cubuklar, kiigiik davullar, hoparlorler ve miizik galar gibi basit muzik aletleri.

® Ekstra arastirma igin internet erisimi

e saretleyiciler, renkli kalemler, yapistirici, makas

e Ciftlik ziyareti icin ulasim ve izinler.
Kaynak / Ders glinii: Materyaller ve Ders hazirligi
Ustaca Tarim Araglari
https://www.youtube.com/watch?v=01cc50r1728
lyi Calisan Harika Tarim Araglari
https://www.youtube.com/watch?v=14MmNALEqjY
Mikemmel giftligi yaratabilir miyiz?
https://www.youtube.com/watch?v=xFqecEtdGZ0&t=132s

isimlerle tarim aletleri nasil gizilir
https://www.youtube.com/watch?v=xaM7RB5xnP!I

Uygulama
Zamanlama Talimatlar adim adim
20 Dakika On aktivite: Ciftlikte beyin firtinasi ve fikir olusturma

e Ciftlikte kisa bir yuruylse ¢ikin ve 6grencilerin tarim aletlerini
gozlemlemelerine izin verin

e Ogrencilerden ciftlikte/ciftliklerde gdzlemledikleri en ¢ok
kullanilan, faydali veya yaratici araglari isimlendirmelerini
isteyin.

e Ciftliklerde yaygin olarak kullanilan, son derece yararli veya
yaratici agidan yenilikci araglarin bir listesini olusturacaginizi

aciklayin.
0 ® Beyin firtinasina 5 dakika ayirin.
x & =
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Ogrencileri genis diisinmeye ve ekim, hasat, hayvan bakimi,
bakim veya teknoloji gibi ciftciligin cesitli yonlerini dikkate
almaya tesvik edin.

e Beyin firtinasi slresinin ardindan 06grencilerden fikirlerini
paylasmalarini isteyin. Bu fikirleri bir kagida yazin.

e Fikirleri Tartisin ve Gruplandirin: Araglar, islevleri ve giftlik
operasyonlarina nasil katkida bulunduklari hakkinda tartismayi
tesvik edin.

10 dk Ogrencilere tarim ekipmanlari ve sirdirilebilir tanim uygulamalar ile

ilgili egitici videolar veya gorseller gosterin.

o Videolarda gosterilen ekipmanlar ve bunlarin sirdirilebilir
tarim uygulamalarina nasil katkida bulundugu hakkinda
ogrencilerle bir tartisma baslatin.

e Ogrencilerden tartigilan ekipmanin énemli noktalarini ve ilging
ozelliklerini not etmelerini isteyin.

e Ogrencilerden tasarim siirecini baslatmalarini isteyin

el e Ogrencileri gruplara ayirin ve her grubun ¢izim ve boyama
malzemelerine, poster panolarina ve internet erisimine sahip
olmasini saglayin.
e Her gruba beyin firtinasi oturumundan veya videolardan bir
ciftlik ekipmani 6gesi segmelerini sdyleyin.
e Her grup segilen tarim ekipmanini, islevselligini ve strdirilebilir
tarimdaki 6nemini gosteren bir poster tasarlamalidir.
® Onlarn tasarimda miuihendislik ve teknolojik kavramlari
uygulamaya tesvik edin.
e Posterdeki gorseller ve metinlerle etkili iletisimi vurgulayin.
30 dk

e Her gruptan posterlerini sunmalarini isteyin.

e Sunumlar sirasinda gruplari, secilen ekipmanin sirdirilebilir
tarimdaki islevselligini ve 6nemini agiklamaya tesvik edin.

e Ogrencilerin etkinlikle ilgili distincelerini, 6grendiklerini ve
poster tasarim slrecinde karsilastiklar zorluklari
paylasabilecekleri bir tartisma baslatin.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi
A S — 60 dakika Ogrenciler gruplar olusturacak ve ¢izim materyallerini, poster panolarini
x "'EJ e <§’: ve internet erisimini kullanarak sectikleri bir tarim ekipmaniyla ilgili bir
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poster tasarlayacaklar. Her poster, miihendislik ve teknolojik kavramlari
birlestirerek ekipmani, islevselligini ve sirdurilebilir tarimdaki dnemini
gosterecek.

Gruplar daha sonra ekipmanin siirdiiriilebilir tarimdaki roliinii agiklayan
posterlerini sunacak. Bunu, 06grencilerin 6grenmeleri (zerinde
disinmelerine ve tasarim slreci sirasinda karsilastiklari zorluklan
tartismalarina olanak taniyan bir sinif tartismasi takip edecektir.
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Ders Plani 2: CIFTLIKTEN MASAYA HIKAYE ANLATIMI

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 9-14
Amag / Ogrenme hedefi

Ogrenciler "tarladan sofraya" kavramini ve 6nemini anlarlar.

Ogrenciler gida tretim ve dagitim siirecinde bilim, teknoloji, mithendislik, matematik
ve sanatin roliinii kavrarlar.

Ogrenciler ciftcilik ve sirdirilebilirlikle ilgili egitim icerigini aktarmak icin sanatsal
hikaye anlatma becerilerini gelistirirler.

Kesisen hedefler

e Ogrenciler bitki bilyiime ve gelismesi hakkinda bilgi sahibi oldular

e Ogrenciler tretim siiregleri ve kalite kontroliin farkindadir.

e Ogrenciler siirdiiriilebilir tarim uygulamalarini ve bunlarin uygulanmasini anlar.

Kolaylastirma

e Ogrencilerinizi ziyaret etmek ve yaklasan ciftlik ziyaretini veya sahadaki etkinligi
duyurmak igin yerel bir giftlik segin.

e Bu, ciftlikte bir derstir, dolayisiyla gerekli izinleri almal ve ulasim diizenlemelerini
yapmalisiniz.
Ogrenciler icin Dersin Otesinde:

e Ogrencileri, ciftcilik ve siirdiiriilebilir gida secimleri konusundaki siirekli arastirmalarini
belgeleyen bir ¢iftlik glinligl tutmaya tesvik edin.
Ogretmenlere Yonelik Tesvik:

e Siurdurilebilir tarim ve saghkli beslenme kavramlarini glglendirmek igin ciftlik

ziyaretlerini veya sahadaki etkinlikleri diizenli olarak mifredatiniza entegre edin.

Takip igin fikirler

Surdirulebilir gida secimleri konusunda farkindaligr artirmak icin 06grencilerin
hikayelerini daha kigik siniflarla paylasmalarini saglayabilirsiniz.

Ogrencilerin resimledikleri meyve veya sebze &rneklerinin yani sira gérsel hikaye
anlatimlarini da sergileyebilecekleri bir "tarladan sofraya" fuari diizenleyebilirsiniz.

Ogrencilerin sectikleri meyve veya sebzeyi kullanarak tarifler olusturup bunlari jiiriye
sunabilecekleri, ciftlikten sofraya yemek tarifi yarismasi diizenleyebilirsiniz.

Gerekli kaynaklar

Szkota Podstawowa
Fundacji Szkolnej

Hikaye anlatimi olusturmaya yonelik sanat malzemeleri (kagit, keceli kalemler,
kalemler, renkli kalemler, basit mulzik aletleri, mizik calar, dans performansi igin
hoparlor vb.).

Ciftlik ziyareti veya sahadaki faaliyet icin ulasim ve izinler.
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e Ziyaret sirasinda ciftgilik stireglerini agiklayan ciftlik uzmanlari veya rehberleri.(istege
bagh)

Kaynak / Ders giinii: Materyaller ve Ders hazirhgi

e YouTube Videosu: Sitin giftlikten sofraya yolculugu
https://www.youtube.com/watch?v=Qt8SqUB386k

e Youtube videosu: Tarladan Catala - Cilek Videosu
https://www.youtube.com/watch?v=1h3750ryHu8

® Youtube videosu: Bu Brokoli tabagima nasil ulasti?
https://www.youtube.com/watch?v=yd yWjj3d0o

e Youtube videosu: Patatesin Ciftlikten Catala Yolculugu
https://www.youtube.com/watch?v=9uEiaXnMhH4

e Web sitesi: Tarladan Sofraya Projeler
https://www.behance.net/search/projects?search=farm+to+fork&sort=recommended&time=

month
Uygulama
Zamanlama \ Talimatlar adim adim
40 dakika On aktivite:

e Ciftligin etrafinda  yiriyise ckin.  Ogrenciler tarim
uygulamalarini ve giftlik Grlinlerinin yetistirilmesi, hasat edilmesi
ve hazirlanmasi asamalarini gézlemleyeceklerdir.

e Hikaye anlatimlarinda etkinlik referansi sirasinda onlari not
almaya, eskizler veya fotograflar almaya tesvik edin.

e Uygun bir yer bulun ve "tarladan sofraya" kavrami ve bunun
surdurilebilir ve saglikli beslenme aliskanliklari agisindan neden
onemli oldugu lzerine bir tartismayla baslayin.

® Bu siregte bilimin, teknolojinin, mihendisligin, matematigin ve
sanatin roliini vurgulayin.

® Secilen meyve veya sebzeyi ve onun ciftlikten sofraya olan tipik
yolculugunu tanitin.

10 dk Aktivite:

e Yerinde yapilan aktivitenin ardindan her 6grenciye gozlemlerine
ve deneyimlerine dayanarak bir st Grini, meyve veya sebze
verin. Veya sinifi gruplara ayirip gruplara bir stt Grind, meyve
veya sebze ddevi verebilirsiniz.

e Ziyaret sirasinda toplanan bilgileri kullanarak sectikleri Grin
lizerinde arastirma yapmalari igin zaman ayirin. ihtiyaciniz olursa
kaynak bolimiindeki videolardan yararlanabilirsiniz. Ustelik
resimler, posterler veya web siteleri de saglayabilirsiniz.

e Ogrencilerin farkh sanatlar (mizik, dans, rol yapma, gorsel
sanatlar, edebiyat vb.) arasindan secim yapmasina izin verin.
Ogrencilere, hikaye anlatimlari igin bir hikaye veya taslak

R olusturma konusunda rehberlik edin.
. g o <§( 40 dakika Sanatsal Yaratilis
- w
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e Ogrencilerin gorsel hikaye anlatimlarini olusturmak icin gesitli
sanatlari kullanmalarina izin verin

e Hem sanatsal hem de egitici unsurlari birlestirerek yolculugu
nasil temsil ettikleri konusunda yaraticiligi tesvik edin.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi

40 dakika Sanatsal Yaratilis
Ogrenciler kendi hikaye anlatimlarini olusturmak icin gérsel sanatlar
(posterler, ¢izgi romanlar, karikatirler, illistrasyonlar), muzik (ilahiler,
sarkilar, ritmik tekerlemeler), edebiyat (hikayeler, siirler), tiyatro (rol
oyunlari) veya dans gibi ¢esitli sanatlari kullanacaklardir. .
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Modiil 12: Projenin Sanatsal Uygulamasi

Ders Plani 1: LEGO MULARS

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 10-18
Amag / Ogrenme Hedefleri

e Ciftciligin ve doganin 6nemini temsil eden bir LEGO duvar resmini is birligine dayali
olarak tasarlayin ve yaratin.

e Bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik dahil olmak (izere gesitli STEAM
unsurlarini LEGO duvar resmine entegre edin.

Kesisen hedefler

e Ogrenciler siirdiiriilebilir tarim uygulamalarini ve bunlarin uygulanmasini anlar.

e Ogrenciler giivenli ve islevsel binalar tasarlayabilir ve insa edebilirler.
e Ogrenciler gevre bilimi ve politikasini bilir.
Kolaylastirma

e Tarim ve doga arasindaki uyumu vurgulayarak 6grencilere LEGO duvar resminin temasi
ve amaci hakkinda bilgi verin.

e Daha biylk duvar projesi dahilinde her 6grenciye veya gruba, glicli yonlerine ve ilgi
alanlarina uygun olarak belirli roller atayin.

e Dogal sireglerin, yenilikgi tarim tekniklerinin ve LEGO tuglalarinin kullanildig
surdurdlebilir uygulamalarin tasvir edilmesi gibi farkli STEAM 6gelerinin duvar resmine
etkili bir sekilde nasil entegre edilecegi konusunda rehberlik saglayin.

Takip icin fikirler

Ogrencilerin LEGO duvar resmindeki sembolizmi ve STEAM unsurlarini akranlarina,
o0gretmenlerine ve yerel topluluga acgikladiklari bir "Brick Harmony Duvar Agilisi" etkinligine ev
sahipligi yapin.

Duvar resmini daha genis bir toplulukta sergilemek icin yerel LEGO meraklilari veya kulUpleriyle
isbirligi yapin ve LEGO tabanli egitime daha fazla katilimi tesvik edin.

Gerekli kaynaklar
e LEGO yapim pargalari ve taban plakalari
e Duvar tasarimi fikirleri icin referans malzemeleri (ciftlik ve doga temali gérseller)
® Arastirma ve ilham icin internet erisimi
e Koruyucu giysiler (6nlikler, eldivenler)

® LEGO duvar resmi icin sergileme alani

Kaynak / Ders guinii: Materyaller ve Ders hazirhg
e Her grupta bol miktarda LEGO tuglasi ve taban plakasi oldugundan emin olarak
¢alisma alanini LEGO duvar resmi olusturmak icin hazirlayin.
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e Her grup veya 6grenci i¢in duvar resminin belirlenmis alanlarina sahip is istasyonlari

kurun.

e ilham almak icin ciftcilik, doga ve siirdiiriilebilir uygulamalarla ilgili referans

materyalleri diizenleyin.

e LEGO tuglalarinin kullanimina iliskin giivenlik 6nlemlerini ve yonergeleri saglayin.
Web sitesi: LEGO duvar uygulamasi 6rnegi
https://drydenart.weebly.com/fugleblog/how-to-organize-a-lego-mural
Web sitesi: LEGO Duvar insa Fikirleri ve Yazdirilabilir Yapi Kartlari
https://frugalfun4boys.com/lego-wall-ideas-building-cards/

School to Farm

Uygulama
Zamanlama \ Talimatlar adim adim
10 dk On aktivite: Beyin firtinasi

e Ogrencilerden bir ciftlik hakkinda disiiniirken akillarina gelen
tarimla ilgili unsurlari, doga bilesenlerini ve siirdlrilebilir
uygulamalar beyin firtinasi yaparak listelemelerini isteyin.

e Tarim, doga ve slirdirilebilirlikle ilgili gesitli fikirlerin yaratici
disiincesini ve kapsayiciligini tesvik edin.

10 dk e Tarim uygulamalarini, siirdirilebilir tarimi ve doganin tarimdaki

roliini gosteren egitici videolari izleyin.

e Ogrencilerle siirdiiriilebilir tarimin &nemi, gevre (izerindeki etkisi
ve doganin tarim uygulamalarinda nasil hayati bir rol oynadigi
hakkinda bir tartisma baslatin.

e Ornek olmasi agisindan énerilen sitelerdeki 6rnek LEGO duvar
tasarimlarini gosterin veya internetten gorseller tarayin.

LEGO MURAL IDEAS

Printable Building Cards
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Kaynak: https://drydena rt.weebly.cfugleblog/how-to-organize-a-
lego-mural

70 dakika

LEGO Duvar Yapimi

e Ogrencileri giftciligin, strdirilebilirligin veya doganin sectikleri
yonlerini tasvir eden bir LEGO duvar resmi olusturmaya tesvik
edin.

e LEGO tuglalari kullanarak bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve
matematik kavramlarini  birlestirmek gibi cesitli STEAM
Ogelerinin duvar resimlerine entegrasyonunu tesvik ederek,
gerektiginde rehberlik ve yardim saglayin.

e Duvar resmini olustururken ekip c¢alismasini ve isbirligini
vurgulayin, tasarimlarinda yaraticihgi ve yeniligi tesvik edin.

70 dakika

Uygulamali aktivite / ¢iftlik temelli 6grenme

Zamanlama

Aktivitenin tanimi

LEGO Duvar Yapimi

Ogrenciler ciftciligin, strdiiriilebilirligin veya doganin sectikleri yonlerini
tasvir eden bir LEGO duvar resmi olusturacaklar. Ogretmen rehberlik
saglar, STEAM entegrasyonunu tesvik eder ve tasarimlarinda ekip
calismasini ve yaraticiligl vurgular.
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Ders Plani 2: LEGO NATURE CREATION SANAT GALERISI

Onerilen Ogrenci Yas Araligi: 9-14
Amag / Ogrenme hedefi

Doganin gesitli unsurlarini temsil eden LEGO tuglalarini kullanarak dogal sahneler
yaratin.

LEGO modellerini kullanarak toprak katmanlari, bitki bliyime asamalari, meyvelerdeki
mevsimsel degisiklikler, habitatlar ve gesitli bitkiler hakkinda anlayis gelistirin.

LEGO eserlerini sanat galerisi tarzi bir vitrinde sergileyin.

Kesisen hedefler

e LEGO yapilariyla yaraticiligi ve sanatsal ifadeyi gelistirin.

® Sanat yoluyla doganin glzelligine ve gesitliligine deger verilmesini tegvik edin.

e Sergi sirasinda sunum ve topluluk 6niinde konusma becerilerini gelistirin.

Kolaylastirma

e Ogrencilere LEGO tuglalarini kullanarak doga manzaralari yaratma kavrami ve sanat
galerisi sergisinin amaci hakkinda bilgi verin.

e Dogrulugu ve yaraticiligl vurgulayarak, doganin farkli unsurlarini temsil etmek i¢in LEGO
tuglalarinin etkili bir sekilde kullanilmasina iliskin rehberlik saglayin.

e Ogrenciler kendi LEGO eserlerini tasarlayip olustururken isbirligini ve fikir paylasimini
tesvik edin.

e Yaratimlari gorsellestirmeniz gerekiyorsa Ek'te dnerilen gorselleri kullanin.

® Pinterest veya STEAM web siteleri gibi platformlardan ek gorseller kullanin.

Takip igin fikirler

Ogrencilerin LEGO eserlerini akranlarina, dgretmenlerine ve velilerine sunup agiklayabilecekleri
bir "LEGO Doga Sanat Galerisi" etkinligi dizenleyin.

Ziyaretcileri en sevdikleri LEGO tasarimina oy vermeye ve Ogrencilere geri bildirimde
bulunmaya tesvik edin.

Gerekli kaynaklar

LEGO yapim pargalari ve taban plakalari

Doga manzaralari icin referans materyalleri (kitaplar, resimler)
LEGO eserlerini sergilemek icin sunum panolari veya masalari
Sergilerin etiketlenmesi ve aciklanmasi icin tabelalar

Doklimantasyon icin kamera veya akilli telefon (istege bagh)

Kaynak / Ders gunii: Materyaller ve Ders hazirhg

Szkota Podstawowa
Fundacji Szkolnej

LEGO eserlerini sergilemek icin genis alan saglayacak sekilde sanat galerisi i¢in bir alan
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e Her dgrenci/grup icin LEGO sahnelerini sergilemek izere sunum panolari veya masalari
olusturun.
e Her sergiyi basligl, yaraticisi/yaraticilari ve kisa bir aciklamasiyla etiketlemek icin tabela
hazirlayin.
internet sitesi
https://thatbricklife.com/20-lego-steam-activities-for-kids/
internet sitesi
https://littlebinsforlittlehands.com/lego-animal-challenges/
internet sitesi
https://kids.nationalgeographic.com/nature/habitats
internet sitesi
https://www.cleveland.com/entertainment/2023/02/holden-arboretum-plans-outdoor-lego-
sculpture-show.html

School to Farm

Uygulama
Zamanlama \ Talimatlar adim adim
30 dk On Etkinlik: Giris ve Agiklama

e Derse LEGO Nature Creation Sanat Galerisi konseptini
ogrencilere agiklayarak baslayin.

e LEGO tuglalarini kullanarak dogayr dogru bir sekilde temsil
etmenin ve yaraticihgl tesvik etmenin 6nemini vurgulayarak
etkinligin amacini agiklayin.

e Toprak katmanlari, bitki blyime asamalar, meyvelerdeki
mevsimsel degisiklikler, cesitli bitkiler ve tarim ekipmanlar
Uzerinde galisacaklar doganin unsurlarini kisaca tanitin.

e Onerilen gorselleri kullanin veya 6rnek yaratimlar igin gorseller,
kitaplar, resimler veya ekran gorselleri getirin

60 dakika e Sinifi bireysel gruplara ayirin

e Her Ogrenciye veya gruba LEGO yapim parcalari ve taban
plakalari saglayin.

e Ogrencilere LEGO tuglalarini kullanarak doganin bir veya daha
fazla yonini (toprak katmanlari, bitki blylime asamalari,
mevsim meyveleri, bitkiler veya ciftlik ekipmanlari) se¢melerini
soyleyin.

® Doga sahnelerini olustururken yaraticiligi ve detaylara gosterilen
ilgiyi tesvik edin.

® Gerektiginde rehberlik ve 6neriler sunarak sinifta dolasin.

Uygulamali aktivite / ciftlik temelli 6grenme

Zamanlama Aktivitenin tanimi
60 dakika LEGO Doga Yaratimi Sanat Galerisi
o LEGO Doga Yaratilis Sanat Galerisi'nin, LEGO tuglalarini kullanarak
= S o dogayi dogru bir sekilde temsil etme ve yaraticiligi tesvik etme amacini
*Sws aciklayarak tanitiyoruz. Ogretmen toprak katmanlari, bitki biiyiime

Szkota Podstawowa
Fundaciji Szkolnej

i Smart
yognal mbrella i

OSMANGAZI ILGE MILLI EGITIM MUDURLUGL Innovation & Development OSMANGAZI
BELEDIYES!I



https://thatbricklife.com/20-lego-steam-activities-for-kids/
https://littlebinsforlittlehands.com/lego-animal-challenges/
https://kids.nationalgeographic.com/nature/habitats
https://www.cleveland.com/entertainment/2023/02/holden-arboretum-plans-outdoor-lego-sculpture-show.html
https://www.cleveland.com/entertainment/2023/02/holden-arboretum-plans-outdoor-lego-sculpture-show.html

w,.u
PAGE
\*

=
*
*
* x

MM Co-funded by

MERG
EFOR
MAT

REN the European Union

School to Farm

kullanarak kisaca anlatir.

asamalari, meyvelerdeki mevsimsel degisiklikler, cesitli bitkiler, tarim
ekipmanlari gibi Gzerinde calisacaklari doga unsurlarini 6rnek gorseller

Ogretmen sinifi gruplara ayirir ve LEGO yapim parcalari ve taban
plakalari saglar. Her grup, yaraticiliga ve ayrintilara odaklanarak LEGO
tuglalariyla olusturulacak bir veya daha fazla dogal yén secer. Ogretmen
ihtiyag duyuldugunda rehberlik saglamak icin dolasir.

Ekler

Kaynak:
https://rebrickable.com/mocs/MOC-
26300/tiboe/mini-farm/#details

Kaynak:
https://littlebinsforlittlehands.com/lego-fall-

Kaynak:
https://littlebinsforlittlehands.com/lego-fall-
tree-mosaic-steam-activity-for-kids/

Kaynak:
https://littlebinsforlittlehands.com/build-

tree-mosaic-steam-activity-for-kids

Kaynak:
Pinterest/https://pin.it/2fXdPQb

Szkota Podstawowa
Fundaciji Szkolnej
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lego-apples-for-kids-fall-activit

Kaynak:
https://littlebinsforlittlehands.com/lego-soil-
layers-activity-kids-earth-science/
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EcoSTEAM Kasifleri Doganin Harikalarini Ortaya Cikariyor

School to Farm

Adim Adim Miifredat

2022-1-PLO1-KA220-SCH-000088981

Bu belge, konsorsiyumun tiim ortaklarinin katkisiyla Okuldan Ciftlige
projesi cercevesinde gelistirildi.

Avrupa Birligi tarafindan ortaklasa finanse edilmektedir. Ancak ifade
edilen goris ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi'nin
veya Avrupa Egitim ve Kulttr Yirttme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini
yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu

tutulamaz.
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